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Nota de utilizare

Informatii despre siguranta

Avertizorul optic cu sageata in varf inclus intr-un triunghi echilateral este destinat
pentru a alerta utilizatorul cu privire la prezenta unei tensiuni “neizolate pericu-
loase” in cabina produsului care poate avea o magnitudine suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze utiliza-
torul despre prezenta instructiunilor importante de operare si intretinere (service)
in literatura care insoteste aparatul.

ATENTIONARE: PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SAU $SOC
ELECTRIC, NU EXPUNETI ACEST APARAT LA PLOAIE SAU UMEZEALA.
IN INTERIORUL CABINEI EXISTA TENSIUNI INALTE PERICULOASE. NU
DESCHIDETI CARCASA. APELATI DOAR LA SERVICIILE PERSONALULUI
CALIFICAT.

Limitele emisiilor de Clasa B
Acest aparat digital de Clasa B indeplineste toate cerintele reglementarilor
canadiene privind echipamentele cauzatoare de interferenta.

Instructiuni importante de siguranta

1. Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a
proiectorului $i pentru a-l proteja de supra-incalzire, se recomanda sa in-
stalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza ventilarea. Ca exemplu,
nu plasati proiectorul pe o masuta de cafea aglomerata, canapea, pat,
etc. Nu puneti proiectorul intr-o cabina, cum ar fi un dulap pentru carti sau
cutie care restrictioneaza fluxul de aer.

2. Nu utilizati proiectorul langa apa sau umezeala. Pentru a reduce riscul de
incendiu si/sau soc electric, nu expuneti acest proiectorul la ploaie sau
umezeala umezeala.

3. Nu instalati langa surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe

sau orice alte aparate, cum ar fi amplificatoare care emit caldura.

. Curatati numai cu o carpa uscata.

. Folositi doar atasamente/accesorii specificate de producator.

. Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic.

Dauna/abuz fizic ar fi (dar nu se limiteaza la):

[J Unitatea a fost scapata pe jos.

1 Cordonul de alimentare sau priza au fost deteriorate.

0 Afost varsat lichid pe proiector.

0 Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

1 Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

Nu Tncercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea
carcasei va poate expune la tensiuni periculoase sau alte pericole.

7. Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge
puncte periculoase de tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese,
fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

8. Vezi cabina proiectorului pentru indici de siguranta.

9. Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere
corespunzator.

o o
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Nota de utilizare

Informatii privind siguranta radiatiei cu laser

Acest produs este clasificat ca PRODUS LASER CLASA 1 — GRU-
PA 2 DE RISC din IEC 60825-1:2014

Acest produs se incadreaza in Clasa 3R a IEC 60825-1:2007 si
respecta si standardele 21 CFR 1040.10 si 1040.11 cu exceptia
abaterilor ca urmare a avertismentului laser nr. 50, din data de 24
iunie 2007.

IEC/EN 60825-

usauummcm Amnl:asvzmmul: CLASS 3R LASER PRODUCT
WAVE LENGTH: m Max. PULSE ENERGY: 0. 70mJ | PULSE DURATION: 136
e IECIEN 608251:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT | SR GROUP 2

Do not stars into the beam, May be harmful 1o the syes.

IEC/EN 6082512007
WAWN, BWTENRIRRE S

Wik 450- 260 nm /MK B IR : 0.70m B FRENR: 135 ms
152

L
!.'n!-llll

S OANELE T LASER - EVTEZTOUTE EXFOSTION DRECTE S8 YEUK- PRODUTLASER
DECIASE R
LONGUEUR DONDES 4 - 460 niMio. IMPULSION DENERGE 070m)/

DUREE MPULSON 135ma

COMPLIES
21 CFR 1040.10 AND
1040,

ECENEBIS 12014 PRODUT LASER DE CLASSE 1/ OROUPE ARBOUE 2
1

N 8 gt Bt B s P 070 Caearacn ot I s

>

Ca si in cazul oricarei surse luminoase, nu priviti direct Tn fascul,
RG2 IEC 62471-5:2015

LASER APERTURI

E
DO NOT LOOK INTO THE LENS \
'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER S—
BAERD - FEERE -_—
BrEx0 FEEEL /

Pentru a descrie locatia fixa a etichetei de avertizare

PRODUS LASER CLASA 3R~ EVITATI EXPUNEREA DIRECTA A
OCHILOR

Atunci cand porniti proiectorul, asigurati-va ca nimeni din raza de
proiectie nu se uita in obiectiv.

Feriti orice element (lupa etc.) din directia luminii proiectorului.
Directia luminii proiectate prin lentila este ampla, prin urmare orice
tip de obiecte anormale care pot redirectiona lumina care iese din
lentila pot provoca un rezultat neprevazut, cum ar fi incendiu sa
ranirea ochilor.

Orice functionare sau reglare care nu este instruitd in mod specific
in cadrul ghidului pentru utilizator creeaza riscul de expunere peri-
culoasa la radiatie laser.

Nu deschideti sau demontati proiectorul intrucat aceasta poate
cauza defectiuni prin expunerea la radiatie laser.

Nu va uitati in fasciculul de lumina atunci cand proiectorul este
pornit. Lumina puternica poate duce la afectarea permanenta a
ochilor.

Nerespectarea procedurii de control, reglare si operare poate
provoca leziuni prin expunerea la radiafia laserului



Nota de utilizare

Masuri de precautie

Va rugam sa respectati toate atentionarile,
masurile de precautie si de intretinere conform
recomandarilor din acest ghid al utilizatorului.

Atentionare - Nu priviti in obiectivul proiectorului atunci cand
sursa de iluminat este aprinsa. Lumina puternica ar
putea afecta si dauna ochilor.

Atentionare - Pentru a reduce riscul de incendiu sau soc electric,
nu expuneti acest proiector la ploaie sau umezeala.

Atentionare - Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblatj
proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.




Nota de utilizare

Trebuie:

Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent Thainte de
a curata produsul.

Sa folositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a
curata carcasa afigajului.

Sa deconectati stecherul de la priza de curent, daca produsul
nu este folosit pentru o perioada lunga de timp.

Nu se permite:

Sa blocati fantele si orificiile de pe unitate prevazute pentru
ventilatie.

Sa folositi produse de curatare abrazive, ceara sau solventi
pentru a curata unitatea.

Nu curatati obiectivul in stare de functionare, intrucéat va
cauza deteriorarea stratului de protectie sau vor aparea zga-
rieturi pe suprafata acestuia. Optoma are dreptul sa respinga
garantia in acest caz.

Sa utilizati in urmatoarele conditii:
- Tn medii extrem de calde, reci sau umede.

Nivelul marii de 6000 picioare
Extrem de fierbinte: > 35°C
Extrem de rece: < 5°C

peste 6000 picioare
Extrem de fierbinte: > 30°C
Extrem de rece: < 5°C

Extrem de umed: > 70% R.H. (Umiditate relativa)
- Tn zonele susceptibile la praf si murdérie excesiva.

- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic
puternic.

- In lumina directa a soarelui.



* *Pentru informatii

Introducere

Prezentare generala a pachetului

Despachetati si verificati continutul cutiei pentru a va
asigura ca toate elementele enumerate mai jos sunt in
cutie. Daca ceva lipseste, va rugdm sa contactati cel mai
apropiat centru de servicii pentru clienti.

Accesorii standard

Proiector Cordon de alimentare Telecomanda

Accesoriile ] Brosura de garan-

optionale variaza tie

in functie de [ Manual de instructi-
model, specificatii uni de baza

si regiune.

Pentru alte

accesorii pentru
cortina pentru
laser, va rugam
sa consultati ma-
nualul de utilizare
a cortinei pentru
laser.

privind garan-
tia europeana,
accesati www.
optomaeurope.
com.

Modul cortina pentru
laser

Adaptor Wi-fi




Introducere

Interfata este
obiectul specifi-
catiilor modelului.
Nu blocati orificii-
le de ventilare ale
proiectorului si
pastrati distanta
minima de 30

cm.

Prezentare generala a produsului

ahrwn=

Unitatea principala

Panoul de control
Comutator focalizare
Ventilare (intrare)
Receptor infra-rosu
Ventilare (iesire)

© XN

Difuzor

Priza

Conexiuni de intrare/iesire
Lentile
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Introducere

Panoul de control

LED Alimentare

Enter

LED Temperatura

LED Lampa

Meniu

Intrare

Patru taste directionale de selectare
Butonul Power/Standby

Receptor infra-rosu




Introducere

Conexiuni de intrare/iesire

©0©© 0 ©

Interfata este
obiectul specifi-
catiilor modelu-
lui.

/

Conector iesire
n bucla pentru
monitor doar prin
suportul VGA
1-In/YPbPr.

Conector VGA1-In/YPbPr (Semnal PC Analog/Component
Intrare video/HDTV/YPbPr)

Conector HDMI 2

Conector HDMI 1

Conector USB (Conectare la PC pentru telecomanda cu
functia de mouse)

Conector RJ45

Conector USB tip A

Priza

Conector interactiv (mufa mini de 3,5 mm, in functie de
model)

Conector iesire VGA /intrare VGA2

. Conector RS-232 (9-pini tip DIN)

. Conector compozit de intrare video

. Conector intrare Composite Audio (dreapta)

. Conector intrare Composite Audio (stanga)

. Conectorul de iesire audio (mufa mini de 3,5 mm)
. Conectorul de intrare audio (mufa mini de 3,5 mm)
. Conector intrare Audio (microfon)

. Port de blocare Kensington™



Introducere

Telecomanda

. Transmitator cu
infrarosu
Indicator LED

. Intrerupétor ,Power
on-off”

. OK

. Patru taste directionale
de selectare

. Meniu

. lesire

. Marire

. Reset

. Auto

. Sursa

. Micsorare

. Volum +/-

. Keystone +/-

. Imagine

. Ecran negru

. Raport de aspect
taste sa nu - VGA1

aiba nicio - HDMI 1

functie pentru Z—= f:.j = .VGA 2
modelele \i ) &I *\f/’ _HDMI 2
care nu ac- C_ ) () CE\ . Video
zgf;it:ﬁzzg . @ video  HpM2 . Blocare ecran

. Tastatura numerotata
(pentru introducere
parola)

&

Este posibil
ca unele




Instalare

-

Datorita aplicatiilor
diferite in fiecare
tara, unele regiuni
pot avea diferite
accesorii.

(*) Accesoriu
optional

Conectarea proiectorului
Conectati la calculator/laptop

DVD Player, Set-top Box,
receptor HDTV

Microfon

Ecran
extern

e *Cablu RS232
2. Cablu VGA
R S S *Cablu HDMI
G e *Cablu USB
S ..*Cablu audio/RCA
B e *Cablu RJ45
7.
8
9
1
1

...Cordon de alimentare
...."Cablu de iesire VGA
........... *Cablu interactiv
0t *Cablu de iesire audio
L e *Cablu de intrare microfon



Instalare

Conectati la surse video

L DVD Player, Set-top Box,

[ ] receptor HDTV

] ——

&

Datorita aplicatiilor
diferite in fiecare

lesire video compozit

tara, unele regiuni Microfon
pot avea diferite [
accesorii. | | _ —
&
(*) Accesoriu ‘ _
optional .
lesire audio

............................................... *15-pini la Component 3 RCA/Adaptor HDTV
...................................................... *Cablu HDMI
........... *Cablu audio
...*Cablu audio/RCA
...Cordon de alimentare
. ..*Cablu video compozit
.......................................................................................... *Cablu audio/RCA
8*Cablu de intrare audio

VRomana



Instalare

7

Atunci cand modul
de alimentare este
fn modul stand-
by (consum de
energie < 0.5 W),
intrarealiesirea
VGA si audio va fi
dezactivata atunci
cand proiectorul
este in standby
(repaus).

Porniti proiectorul
si apoi selectati
sursele de sem-
nal.

Pornirea/Oprirea proiectorului

Pornirea proiectorului

. Conectati ferm cablul de alimentare si cablul de semnal.

Cand este conectat, LED-ul POWER/STANDBY se va face
rosu.

. Porniti lampa apasand butonul “y fie de pe proiector, fie

de pe telecomanda. In acest moment, LEDUL POWER/
STANDBY se va face albastru.©®

Ecranul de pornire se va afisa aproximativ in 10 secunde.
Prima data cand utilizati proiectorul, vi se va cere sa selec-
tati limba preferata si modul de economisire a energiei.

. Porniti si conectati sursa care doriti sa se afiseze pe

ecran (calculator, laptop, video player, etc.). Proiectorul va
detecta automat sursa. If not, push menu button and go to
,LOPTIONS”.

Asiguratj-va ca ,Blocare sursa” a fost setat pe ,Off”.

Daca conectati mai multe surse in acelasi timp, apasati
butonul ,SURSA” de pe panoul de control sau tastele de di-
rectionare sursa de pe telecomanda pentru a comuta intre
intrari.




/

Contactaticel mai
apropiat centru
de service daca
proiectul prezinta
urmatoarele
simptoame.

Instalare

Oprirea proiectorului

1. Apasati butonul ,»” de pe telecomanda sau de pe panoul
de control pentru a dezactiva proiectorul. Pe ecran va fi
afisat urmatorul mesaj.

K]

(l) Power Off?
(=:}
Press power key again.

Apasati din nou butonul ,&” pentru a confirma, altfel
mesajul va disparea peste 10 secunde. Atunci cand apasati
butonul ,&Y” pentru a doua oara, ventilatorul va incepe sa
raceasca si sistemul se va inchide.

2. Ventilatoarele de racire continua sa functioneze timp de
aproximativ 4 secunde pentru ciclul de racire si LED-
ul POWER/STANDBY va clipi portocaliu. Cand LED-ul
POWER/STANDBY lumineaza puternic portocaliu , proiec-
torul a intrat in modul standby.

Daca doriti sa activati din nou proiectorul, trebuie sa as-
teptati pana cand proiectorul a finalizat ciclul de racire si a
intrat In modul standby. Odata ajuns in modul standby, apa-
sati pur si simplu butonul ,Y” pentru a reporni proiectorul.

3. Deconectati cordonul de alimentare de la priza electrica si
proiectorul.

Indicator de atentionare

Atunci cand indicatorii de atentionare (vezi mai jos) vor apa-
rea, proiectorul se va inchide automat:
Indicatorul LED ,LAMPA” este aprins rosu si daca indicato-
rul ,POWER/STANDBY” clipeste galben.
Indicatorul cu LED ,TEMPERATURA” este aprins rosu, .
acest lucru indica faptul ca proiectorul s-a supraincalzit. In
conditii normale, proiectorul poate fi pornit din nou.
Indicatorul LED ,TEMPERATURA"” clipeste rosu si daca
indicatorul ,POWER/STANDBY” clipeste galben.
Deconectati cordonul de alimentare de la proiector, astep-

tati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de
atentionare lumineaza din nou, va rugam sa contactati cel mai

apropiat centru de servicii pentru asistenta.
15/



Instalare

Ajustarea imaginii proiectate

Ajustarea inaltimii proiectorului
Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru
ajustarea inaltimii imaginii.

1. Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I modificati pe
partea inferioara a proiectorului.

2. Rotiti inelul ajustabil Tn sensul acelor de ceasornic pentru
a ridica proiectorul sau in sens opus acelor de ceasornic
pentru a-l cobori. Faceti acelasi lucru cu picioarele cele-
lalte dupa cum este necesar.




Instalare

Ajustarea focalizarii proiectorului

Pentru a focaliza imaginea, glisati comutatorul de focalizare
spre stanga/dreapta pana cand imaginea este clara.

Seria 1080p: Proiectorul se va focaliza la distante (Lens pe
peretede) la 1,654 la 2,205 picioare (0,504 la 0,672 metri)

Seria WUXGA: Proiectorul se va focaliza la distante (Lens
pe peretede) la 1,644 la 2,198 picioare (0,501 la 0,670
metri)




Instalare

Ajustarea dimensiunii imaginii de
proiectie (Diagonala)

} Seria 1080p: Dimensiunea imaginii de proiectie de la 90” la
120” (2,286 la 3,048 metri)

) Seria WUXGA: Dimensiunea imaginii de proiectie de la 93"
la 123" (2,362 la 3,124 metri)

Centru imagine

T+B L ! |
Gauri pentru suruburi M4 |
o1
. T1 —1
T
H
—_ B
F Ecran
JT7 777777 Planseu

T



Instalare

Graficul de masurare a instalarii pe perete 1080P (16:9)

Distanta de 9 RISERDGD || Dz Distanta de
T o Distanta de la pa‘rteah la pa‘rtea“ 2 e
Di . " . . A la suprafata | superioara superioard P
imensiunea | Dimensiunea | Latimea Tnalt tablei albe p i P i - superioard
PRSP PR . e, naltimea Toleranta - tablei albe a imaginii a imaginii i P
maginil in magini In imaginil imaginii e Deplasare | la distanta bandla pana la in partea la partea aimagini
diagonala (S) | diagonalé (S) (W) in = expunere ’ centrul PR ey la partea
A 2 (H) in mm (+-) . spatele superioara superioara o=
in inci in mm mm suportului A " o o | superioara a
proiectorului prmetftorulul glpccide bqsajulul proiectorului
(T) in mm (T1) in mm pehrete (O) cu mtﬁrfat,a (02)1n mm
in mm (O1) in mm
90 2286 1992 1121 504 224 34 379 242 363 287 267
91 2311 2015 1133 510 227 34 385 248 366 290 270
92 2337 2037 1146 515 229 34 390 253 368 292 272
93 2362 2059 1158 521 232 35 396 259 371 295 275
94 2388 2081 171 527 234 35 402 265 373 297 277
95 2413 2103 1183 532 237 35 407 270 376 300 280
96 2438 2125 1196 538 239 36 413 276 378 302 282
97 2464 2147 1208 543 242 36 418 281 381 305 285
98 2489 2170 1220 549 244 37 424 287 383 307 287
99 2515 2192 1233 555 247 37 430 293 386 310 290
100 2540 2214 1245 560 249 37 435 298 388 312 292
101 2565 2236 1258 566 252 38 441 304 391 315 295
102 2591 2258 1270 571 254 38 446 309 393 317 297
103 2616 2280 1283 577 257 38 452 315 396 320 300
104 2642 2302 1295 583 259 39 458 321 398 322 302
105 2667 2325 1308 588 262 39 463 326 401 325 305
106 2692 2347 1320 594 264 40 469 332 403 327 307
107 2718 2369 1333 599 267 40 474 337 406 330 310
108 2743 2391 1345 605 269 40 480 343 408 332 312
109 2769 2413 1357 611 271 41 486 349 410 334 314
110 2794 2435 1370 616 274 41 491 354 413 337 317
11 2819 2457 1382 622 276 41 497 360 415 339 319
112 2845 2480 1395 627 279 42 502 365 418 342 322
113 2870 2502 1407 633 281 42 508 371 420 344 324
114 2896 2524 1420 639 284 43 514 377 423 347 327
115 2921 2546 1432 644 286 43 519 382 425 349 329
116 2946 2568 1445 650 289 43 525 388 428 352 332
117 2972 2590 1457 655 291 44 530 393 430 354 334
118 2997 2612 1470 661 294 44 536 399 433 357 337
119 3023 2634 1482 667 296 44 542 405 435 359 339
120 3048 2657 1494 672 299 45 547 410 438 362 342

B7Roman




Instalare

Graficul de masurare a instalarii pe perete WUXGA (16:10)
. Distanta de | Distanta de q
Iglzt]angaf dte Distanta de la partea la partea Dllstanﬁta i
DI . " . p pratata |\ suprafata | superioara superioara a partea
imensiunea | Dimensiunea Latimea Tnalti tablei albe o g o g o superioara
PP S P, naltimea Toleranta - tablei albe a imaginii a imaginii ; s
imaginii in imaginii in imaginii P e Razade | o a distanta panala ey in part a part a imaginii
diagonala diagonal (S) (W) in 'maginit expunere eplasare | la cistania centrul pana a In partea a partea la partea
A A (H) in mm (+-) n spatele superioara superioara P
(S) in inci in mm mm suportului N . - - superioara a
roiectorului proiectorului | a placii de bqsajulw ToEEETT
P T) in mm (T1) in mm perete (O) cu interfata 02) in mm
(w) in mm (O1) in mm (02)
92 2337 1982 1239 501 211 37 376 239 350 274 254
93 2362 2003 1252 507 213 38 382 245 352 276 256
94 2388 2025 1265 512 215 38 387 250 354 278 258
95 2413 2046 1279 518 217 38 393 256 356 280 260
96 2438 2068 1292 523 220 39 398 261 359 283 263
97 2464 2089 1306 529 222 39 404 267 361 285 265
98 2489 2111 1319 534 224 40 409 272 363 287 267
99 2515 2132 1333 539 227 40 414 277 366 290 270
100 2540 2154 1346 545 229 40 420 283 368 292 272
101 2565 2175 1360 550 231 41 425 288 370 294 274
102 2591 2197 1373 556 233 41 431 294 372 296 276
103 2616 2219 1387 561 236 42 436 299 375 299 279
104 2642 2240 1400 567 238 42 442 305 377 301 281
105 2667 2262 1414 572 240 42 447 310 379 303 283
106 2692 2283 1427 578 243 43 453 316 382 306 286
107 2718 2305 1440 583 245 43 458 321 384 308 288
108 2743 2326 1454 589 247 44 464 327 386 310 290
109 2769 2348 1467 594 249 44 469 332 388 312 292
110 2794 2369 1481 599 252 44 474 337 391 315 295
1M1 2819 2391 1494 605 254 45 480 343 393 317 297
112 2845 2412 1508 610 256 45 485 348 395 319 299
113 2870 2434 1521 616 259 46 491 354 398 322 302
114 2896 2455 1535 621 261 46 496 359 400 324 304
115 2921 2477 1548 627 263 46 502 365 402 326 306
116 2946 2499 1562 632 265 47 507 370 404 328 308
117 2972 2520 1575 638 268 47 513 376 407 331 31
118 2997 2542 1589 643 270 48 518 381 409 333 313
119 3023 2563 1602 648 272 48 523 386 411 335 315
120 3048 2585 1615 654 275 48 529 392 414 338 318
121 3073 2606 1629 659 277 49 534 397 416 340 320
122 3099 2628 1642 665 279 49 540 403 418 342 322
123 3124 2649 1656 670 281 50 545 408 420 344 324
124 3150 2671 1669 676 284 50 551 414 423 347 327

Acest tabel este de referinta doar pentru utilizator.

RomangiiNa
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| |[¢—97mm
i
i

Centru imagine

—

23mm

21)




Instalare

Graficul de masurare a instalarii a tablei 1080P (16:9)

Dimensiunea T R I PR e baiEED || PEER bl
imagnindagonai | Cfpersinesinaoniin | Litmea magod ()| Intimes magni ()|l abepinbi | neroa simaontls
()] n mm (03) in mm
90 2286 1992 1121 242 290
91 2311 2015 1133 248 293
92 2337 2037 1146 253 295
93 2362 2059 1158 259 298
94 2388 2081 171 265 300
95 2413 2103 1183 270 303
9 2438 2125 1196 276 305
97 2464 2147 1208 281 308
98 2489 2170 1220 287 310
99 2515 2192 1233 293 313
100 2540 2214 1245 298 315
101 2565 2236 1258 304 318
102 2591 2258 1270 309 320
103 2616 2280 1283 315 323
104 2642 2302 1295 321 325
105 2667 2325 1308 326 328
106 2692 2347 1320 332 330
107 2718 2369 1333 337 333
108 2743 2391 1345 343 335
109 2769 2413 1357 349 337
110 2794 2435 1370 354 340
11 2819 2457 1382 360 342
112 2845 2480 1395 365 345
113 2870 2502 1407 371 347
14 2896 2524 1420 377 350
115 2921 2546 1432 382 352
116 2946 2568 1445 388 355
17 2972 2590 1457 393 357
118 2997 2612 1470 399 360
119 3023 2634 1482 405 362
120 3048 2657 1494 410 365
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Instalare

Graficul de masurare a instalarii a suportului tablei WUXGA (16:10)

Dimensiunea
imaginii in diagonala

Dimensiunea imaginii in
diagonala (S) in mm

Latimea imaginii (W)
n mm

Tnaltimea imaginii (H)
in mm

Distanta de la suprafata
tablei albe pana la
spatele proiectorului (T1)

Distanta de la partea
inferioara a imaginii la
partea superioara a tablei

()i e n mm (03) in mm
92 2337 1982 1239 239 277
93 2362 2003 1252 245 279
94 2388 2025 1265 250 281
95 2413 2046 1279 256 283
96 2438 2068 1292 261 286
97 2464 2089 1306 267 288
98 2489 2111 1319 272 290
99 2515 2132 1333 277 293
100 2540 2154 1346 283 295
101 2565 2175 1360 288 297
102 2591 2197 1373 294 299
103 2616 2219 1387 299 302
104 2642 2240 1400 305 304
105 2667 2262 1414 310 306
106 2692 2283 1427 316 309
107 2718 2305 1440 321 311
108 2743 2326 1454 327 313
109 2769 2348 1467 332 315
110 2794 2369 1481 337 318
1M 2819 2391 1494 343 320
112 2845 2412 1508 348 322
113 2870 2434 1521 354 325
114 2896 2455 1535 359 327
115 2921 2477 1548 365 329
116 2946 2499 1562 370 331
117 2972 2520 1575 376 334
118 2997 2542 1589 381 336
119 3023 2563 1602 386 338
120 3048 2585 1615 392 341
121 3073 2606 1629 397 343
122 3099 2628 1642 403 345
123 3124 2649 1656 408 347
124 3150 2671 1669 414 350




Controale utilizator

Panoul de control si telecomanda
Panoul de control

Utilizarea panoului de control

POWER )

Consultati sectiunea ,Power On/Off Proiector”
de la paginile 14-15.

Apasati pe “Enter” to pentru a confirma selec-

Enter tarea elementului.
INTRARE Apasati pe but_onul JNTRARE” pentru a selecta
un semnal de intrare.
Apasati pe ,MENU" pentru a lansa meniul de
Meniu afisare pe ecran (OSD). Pentru a iesi din OSD,

apasati ,Meniu” din nou.

Patru taste directiona-
le de selectare

Utilizati A ¥ <4» pentru a selecta elemente sau
a face ajustari in selectia dumneavoastra.

Consultati indicatorul cu LED cu privire la sta-

LED Lampa ! . . .

rea sursei de lumina a proiectorului.
LED Tempera- Consultati indicatorul cu LED cu privire la sta-
tura rea temperaturii proiectorului.

LED On/Standby

Consultati indicatorul cu LED cu privire la sta-
rea alimentarii proiectorului.

o



Controale utilizator

Telecomanda

Utilizare telecomanda

Transmitator cu . . .
’ Trimite semnale catre proiector.

%) infrarosu
| LED Indicator LED.
Consultati sectiunea ,Power On/Off
Power

Proiector” de la paginile 14-15.

Apasati ,lesire” pentru a inchide meniul
OSD.

Marire Mariti imaginea proiectorului.

lesire

Reveniti la valorile ajustarilor si setarilor
Reset implicite din fabrica. (cu exceptia conto-
rului de lampi)

Micsorare Micsorati imaginea proiectorului.
Enter Confirmati selectia elementului.
Intrare Apasati pe butonul ,Intrare” pentru a

selecta un semnal de intrare.

Sincronizeaza automat proiectorul la
—J Auto . P
sursa de intrare.

Utilizati A ¥V 4> pentru a selecta
elemente sau a face ajustari in selectia
dumneavoastra.

Patru taste directio-
nale de selectare

Ajustati distorsiunea imaginii cauzata de

Keystone +/- e . .
inclinarea proiectorului.

Volum +/- Ajustati pentru a mari/micsora volumul.

Utilizati aceasta functie pentru a alege

Raport de aspect raportul de aspect dorit.

25/ T,




Controale utilizator

Utilizare telecomanda

Meniu

Apasati pe “MENU” pentru a lansa me-
niul de afisare pe ecran (OSD). Pentru a
iesi din OSD, apasati ,Meniu” din nou.

Apasati ,VGA1” pentru a alege conecto-
rul VGAIN 1.

Momentan opreste/porneste audio si
video.

Apasati ,HDMI1” pentru a alege conec-
torul HDMI IN 1.

Apasati ,HDMI2” pentru a alege conec-
torul HDMI IN 2.

Apasati ,VGA2” pentru a alege conecto-
rul VGAIN 2.

Apasati ,Video” pentru a alege sursa
video compozit.

Tntrerupe’gi imaginea de pe ecran.
Apasati din nou pentru a relua imaginea
ecranului.

Imagine

Selectati modul de afisare de la
Luminozitate, PC, Film, Joc si Utilizator.

_Ronaii
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Coduri IR de la distanta

NEC_CODE
legenda taste Cod Personalizat Date

Bit 1 Bit 2 Bit 3 Bit 4
Power FF FF E8 17
Sus FF FF E7 18
Stanga FF FF E6 19
Enter FF FF F8 7
Dreapta FF FF E7 8
Jos FF FF F6 9
Meniu FF FF EB 14
Zoom+ FF FF FB 4
lesire FF FF FF 0
Auto FF FF FA 5
Reset FF FF EA 15
Intrare FF FF EO 1F
Focalizare FF FF FE 1
Keystone+ FF FF FO OF
Keystone - FF FF E2 1D
Volum- FF FF F2 oD
Volum+ FF FF BD 42
Gol/1 FF FF BE 41
Imagine/2 FF FF F3 0oC
Aspect3 FF FF E3 1C
VGA1 /4 FF FF BF 40
Stopare/5 FF FF EC 13
HDMI1/6 FF FF E5 1A
VGA2 /7 FF FF E4 1B
HDMI2 /8 FF FF EF 10
S-Video /9 FF FF E1 1E

2gRoman
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Meniuri afigaj pe ecran

Proiectorul are meniuri multilingve de afisaj pe ecran care va
permit sa faceti ajustari de imagine si sa schimbati o varietate

de setari.

Structura

Nota: Va rugam sa retineti ca meniurile de afisaj pe ecran (OSD) variaza in functie de tipul

de semnal selectat si modelul proiectorului pe care il utilizati.

Nivel 1 meniu

L Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
principal
Modul de culoare |Luminos/PC/Film/Blenduire/Joc/Utilizator
Alb/galben deschis/albastru deschis/roz/verde
Culoare perete LY
inchis
Luminozitate Etalon pentru ajustare
Contrast Etalon pentru ajustare
Claritate Etalon pentru ajustare
Saturatie Etalon pentru ajustare
Imagine Nuanta Etalon pentru ajustare
meniu Gamma Etalon pentru ajustare

Temperatura de

Etalon pentru ajustare (numarul trebuie
sa afiseze temperatura reala a culorii)

culoare 6500K/7500K/8300K
RGB
. Nuanta Etalon pentru ajustare
Setare culori - ;
Saturatie Etalon pentru ajustare
Amplificare Etalon pentru ajustare

Raport de aspect

Auto /4:3/16:9/16:10 (Ultra lat 16:6)

Faza

Etalon pentru ajustare

Ceas

Etalon pentru ajustare

Pozitie orizontala

Etalon pentru ajustare

Pozitie verticala

Etalon pentru ajustare

Panoramare
digitala

Etalon pentru ajustare

Meniu ecran
Corectie
geometrica

V. Keystone Etalon pentru ajustare
H. Keystone Etalon pentru ajustare
Pornire/Oprire 4 unghiuri Pornit/Oprit

Grila de culori Alb/Verde/Rosu/Violet

Resetare 4 unghiuri

Model de ajustare

Resetare 4 unghiuri

Da/Nu

Plafon

Plafon fata/fata/plafon spate/spate

Dimensiune

Etalon pentru ajustare

Image Shift

Pozitie orizontala

Pozitie verticala

_Ronaii
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Nivel 1 meniu
principal

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Meniu setare

Limba

Submeniu pentru 18 limbi
: English

: Deutsch

: Svenska

Francais

: Nederlands

: Bokmal & Nynorsk
: Dansk

BTI% N0

10: Polski

11: 8+=04

12: Pycckui

13: Espafiol

14: BHEHT

15: Italiano

16: Portugués

17: Turkge

18: BA:E

CONOTRWON =

Pozitia meniului

Stanga sus/ dreapta sus/ centru/ stanga jos/
dreapta jos

Subtitrare Oprit/ CC1/CC2/CC3/CC4
lesire VGA (in . .
' Pornit/Oprit
asteptare)
VGA 2 (Functie) Pornit/Oprit
LAN (Standby) Pornit/Oprit
Mira de test Pornit/Oprit
Pornire directa Pornit/Oprit
Semnal de Pornit/Oprit
alimentare pornit
Reset Da/Nu
Difuzor Pornit/Oprit
Line out Pornit/Oprit
Meniu volum Microfon Pornit/Oprit
Mut Pornit/Oprit
Volum Etalon pentru ajustare

Volum microfon

Etalon pentru ajustare

ZYRoman




Controale utilizator

Nivel 1 meniu

L Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
principal
Logo Implicit / Utilizator
Captura Logo Executati Captura ecran si afisati mesajul pe
ecran
Sursa automata Pornit / Oprit
Intrare Afisaj VGA-1/ VGA-2 / HDMI-1 / HDMI-2 /
Composite / Multimedia / LAN
Inchidere Etalon pentru ajustare
automatd (min)
Meniu optiuni Ore utilizate SSI (Normal)
; Setari SSI Ore utilizate SSI (ECO)
Modul de alimentare SSI Normal / ECO
Altitudine mare Pornit / Oprit
(Ora) pentru Filter Reminder
amintire filtru Amintire curatare: Da/Nu
Informatii (Doar afisare) Pornit / Oprit
ID Proiector Etalon pentru ajustare
jizri?;?énahzare Pornit/Oprit
3D Oprit / Pornit /Auto
Inversare 3D Pornit / Oprit
Meniu 3D Format 3D Frame Packing / Side-by-Side (Half) / Top and
Bottom / Frame Sequential / Field Sequential
1080P@24 96 Hz / 144 Hz
Stare (Doar afisare)
DHCP Pornit/Oprit
Adresa IP Editabil
Subnet Mask Editabil
Gateway Editabil
. DNS Editabil
Meniu LAN |Magazin Da/Nu
MAC Adresa (Doar afisare)
Denumire grup (Doar afisare)
Nume proiector (Doar afisare)
Locatie (Doar afisare)
Contact (Doar afisare)

_Ronaii
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Cum functioneaza

. Pentru a deschide meniul OSD, apasati ,Meniu” de pe telecoman-
da sau tastatura proiectorului.

Atunci cand este afisat OSD, utilizati tastele A ¥ pentru a selecta
orice element din meniul principal. In timp ce faceti o selectie la o
anumita pagina, apasati » sau tasta ,Enter” pentru a intra in sub-
meniu.

. Utilizati tastele A ¥ pentru a selecta elementul dorit si ajustati
setarile utilizand tasta €4».

Selectati elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub-me-
niu si ajustati dupa cum este descris mai sus.

Apasati ,Enter” pentru a confirma si ecranul va reveni la meniul
principal.

6. Pentru a iesi, apasati ,MENIU” din nou. Meniul OSD se va inchide
si proiectorul va salva automat setarile noi.

Picture

Menlul prInCIDal L Color Made Bright
Wall Calor White

3B Brightness 50 T —
¢ cContrast 50 e ——
] sharpness 15 T —
& saturation 50 S —
@ Hue 50 e —
Gamma il — ]
[0 cotor Temp 5

ﬁ Color Settings

Select i

Sub Meniu Setari

Wimionan:




Controale utilizator

_ Ronaniite

Imagine

Modul de culoare

Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite
tipuri de imagini.

Utilizati butonul <« sau » pentru a selecta elementul.

» Luminos: Pentru optimizarea luminozitaji.

» PC: Pentru prezentarea intalnirii.

» Film: Pentru redarea continutului video.

» Combinare: Nuanta pentru montaj.

» Joc: Pentru cuprinsul jocului

» Utilizator: Memorati configuratiile utilizatorului.

Culoare perete

Utilizati aceasta functie pentru a obtine o imagine a ecranului
optimizata conform culorii peretelui. Puteti selecta intre ,alb”,
».galben deschis”, ,albastru deschis”, ,roz” si ,verde inchis”.

Luminozitate

Ajustati luminozitatea imaginii.
» Apasati butonul « pentru a intuneca imaginea.
» Apasati butonul » pentru a lumina imaginea.

Contrast

Contrastul controleaza diferenta dintre partile cele mai luminoase
si mai intunecate ale imaginii. Reglarea contrastului schimba
cantitatea de negru si alb din imagine.

» Apasati butonul « pentru a micsora contrastul.
» Apasati butonul » pentru a mari contrastul



Controale utilizator

Claritate

Ajustati claritatea imaginii.

» Apasati butonul <« pentru a micsora claritatea.
» Apasati butonul » pentru a mari claritatea.

Saturatie

Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet

saturata.

» Apasati butonul « pentru a reduce cantitatea de saturatie in
imagine.

» Apasati butonul » pentru a spori cantitatea de saturatie in
imagine.

Nuanta

Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

» Apasati butonul « pentru a spori cantitatea de verde in
imagine.

» Apasati butonul » pentru a spori cantitatea de rosu in imagine.

Gamma
Aceasta va permite sa reglati valoarea gamma pentru a obtine un
contrast mai bun al imaginii de la intrare

Temperatura de culoare

Aceasta va permite sa reglati temperatura de culoare. La o
temperatura mai ridicata, ecranul pare mai rece; la o temperatura

mai scazuta, ecranul pare mai cald.

Setare culori
Utilizati aceste setari pentru reglarea avansata a culorilor Rosu,
Verde, Albastru, Cian, Magenta si Galben.

Y imitonan:
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oty

Ecran

Raport de aspect

» Auto: Pastrati imaginea cu raportul inaltime - latime original si
maximizati imaginea pentru a se potrivi cu pixelii orizontali sau
verticali nativi.

» 4:3: Imaginea va fi redusa pentru a se potrivi cu ecranul si va fi
afigata utilizadndu-se un raport 4:3.

» 16:9: Imaginea va fi redusa pentru a se potrivi cu latimea
ecranului, iar indltimea va fi reglata pentru a afisa imaginea
utilizandu-se un raport 16:9.

» 16:10: Imaginea va fi redusa pentru a se potrivi cu latimea
ecranului, iar inaltimea va fi reglata pentru a afisa imaginea
utilizandu-se un raport 16:10.

Faza

Sincronizati momentul de semnal al afisajului cu cardul grafic.
Daca imaginea pare sa fie instabila sau tremura, utilizati aceasta
functie pentru a o corecta.

Ceas

Reglati pentru a obtine o imagine optima atunci cand in imagine
exista un tremur vertical

Pozitie orizontala

» Apasati butonul « pentru a deplasa imaginea spre stanga.
» Apasati butonul » pentru a deplasa imaginea spre dreapta.

Pozitie verticala

» Apasati butonul « pentru a deplasa imaginea in jos.
» Apasati butonul » pentru a deplasa imaginea in sus.
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Panoramare digitald

» Apasati butonul « pentru a reduce dimensiunea unei imagini.

» Apasati butonul » pentru a mari o imagine pe ecranul de
proiectie.

Corectie geometrica

» Utilizati functia de distorsiune trapezoidala a imaginii sau
ajustarea celor patru unghiuri pentru a obtine imagini perfecte,
dreptunghiulare.

> V. Keystone: Reglati distorsiunea imaginii pe verticala. Daca
imaginea arata trapezoidala, aceasta optiune va poate ajuta sa
faceti imaginea dreptunghiulara.

> H. Keystone: Reglati distorsiunea imaginii pe orizontala. Daca
imaginea arata trapezoidala, aceasta optiune va poate ajuta sa
faceti imaginea dreptunghiulara.

» Pornire/Oprire 4 unghiuri: Selectati ,Pornit” pentru a activa cele
patru functii de corectare a unghiurilor.

» Grila de culori: Setati grila de culoare pentru corectia celor 4
colturi.

» Resetare 4 unghiuri: Reglati cele 4 colturi ale imaginii pixel cu
pixel pentru a face imaginea patrata.

> Resetare 4 unghiuri: Reveniti la setérile implicite din fabrica
pentru parametrii H/ V Keystone si cele patru unghiuri.

Plafon
» Front: Imaginea este proiectata direct pe ecran.

» Plafon frontal: Aceasta este selectarea predefinita. Cand este
selectata, imaginea se va intoarce cu susul in jos.

> Posterior: Cand este selectata, imaginea va aparea inversata.

» Plafon posterior: Cand este selectata, imaginea va aparea
inversata in pozitia cu susul in jos.

D iionan:
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Dimensiune

Apaésati butonul din dreapta si butonul din stdnga pentru a regla
bara de culoare si valoare numerica

Image Shift
Apasati butonul din dreapta si butonul din stanga pentru a regla
bara de culoare si valoare numerica
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Setare

Limba

Alegeti meniul OSD multilingv. Apasati butonul < sau » din sub-
meniu si apoi utilizati butonul A sau ¥ pentru a selecta limba dvs.
favorita. Apasati®» pe telecomanda pentru a finaliza selectia.

Pozitia meniului

Alegeti pozitia meniului pe ecranul de afisare.

Subtitrare

Utilizati aceasta functie pentru a activa meniul de subtitrare.
Selectati o optiune potrivitd de subtitrare: Oprit, CC1, CC2, CC3 si
CC4.

lesire VGA (in asteptare)

Alegeti ,Pornit” pentru a activa conexiunea VGA OUT.

VGA2 (Functie)

» Intrare: Alegeti ,Intrare” pentru a permite portului VGA sa
functioneze ca o functie de intrare VGA.

> lesire: Alegeti ,lesire” pentru a activa functia de iesire VGA
odata ce proiectorul este pornit.

LAN (Standby)

Alegeti ,Pornit” pentru a activa conexiunea LAN. Alegeti ,Oprit”
pentru a dezactiva conexiunea LAN.

Mira de test
Afigati o mira de test.

S Mmioman:
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Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul de pornire directa.
Proiectorul se va porni in mod automat cand este furnizat
curent alternativ, fara a apasa tasta de pe panoul de control al
proiectorului sau de pe telecomanda.

Semnal de alimentare pornit

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul de alimentare semnal.
Proiectorul se va porni in mod automat cand semnalul este
detectat, fara a apasa tasta XX de pe panoul de control al
proiectorului sau de pe telecomanda.

Reset

Alegeti ,Da” pentru a reveni la parametrii din toate meniurile la
setarile predefinite din fabrica.
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Volum

Difuzor
» Alegetii ,Pornit” pentru a activa difuzorul.
> Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva difuzorul.

Line out
» Alegeti ,Pornit” pentru a activa functia line out.
» Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva functia line out.

Microfon
» Alegeti ,Pornit” pentru a activa microfonul.
» Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva microfonul.

Mut
> Alegeti ,Pornit” pentru a activa optiunea mut.
» Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva optiunea mut.

Volum
» Apasati butonul « pentru a micsora volumul.
» Apasati butonul » pentru a mari volumul.

Volum microfon

» Apasati butonul « pentru a micsora volumul microfonului.
» Apasati butonul » pentru a mari volumul microfonului.

s/ T,
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_onEnt,

Optiune

Logo

Utilizati aceasta funciie pentru a seta ecranul de pornire dorit.
Daca sunt facute schimbari acestea vor avea efect data viitoare
cand proiectorul este pornit.

» Implicit: Ecranul de pornire predefinit.
» Ultilizator: Utilizati ilustratia stocata din functia ,Captura Logo”.

Captura Logo

Apasati » pentru a captura o imagine a ilustratiei afisate acum pe
ecran.

Sursa automata

» Pornit: Proiectorul va cauta alte semnale daca semnalul de
intrare curent este pierdut.

» Oprit: Proiectorul va cauta doar o conexiune de intrare curenta.

Intrare

Apasati butonul » pentru a activa/dezactiva sursele de intrare.
Proiectorul nu va cauta intrari care nu sunt selectate.

Inchidere automata (Min)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa.
Cronometrul pentru numaratoarea inversa va incepe atunci cand
nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri
automat cand s-a terminat numaratoarea inversa (in minute).



Controale utilizator

Setari SSI

» Ore SSI utilizate (normal): Afiseaza timpul de proiectie al
modului normal.

» Ore SSI utilizate (ECO): Afiseaza timpul de proiectie al modului
ECO.

> Apasati pe Intrare la Mod de alimentare.

Inalt4 altitudine

» Pornit: Ventilatoarele incorporate functioneaza la viteza ridicata.
Selectati aceasta optiune atunci cand utilizati proiectorul la
altitudini de peste 2500 picioare/762 metri sau mai ridicate.

» Oprit: Ventilatoarele incorporate functioneaza in mod automat la
o viteza variata in functie de temperatura interna.

(Ora) pentru amintire filtru
» (Ora) pentru amintire filtru: Setati ora de reamintire filtru.

» Amintire curatare: Selectati ,Da” pentru a reseta cronometrul
filtrului de praf dupa ce inlocuiti sau curatati filtrul de praf.

Informatii

Afisati informatiile despre proiector precum numele modelului,
SNID, sursa, rezolutia, versiunea software si raportul de aspect pe
ecran.

ID Proiector

ID-ul poate fi setat din meniu (interval 00-99) si prin a-i permite
utilizatorului sa controleze un proiector individual prin RS232

WiRoran:
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Semmnalizare digitala

>
>

>

IT este o functie de redare automata pentru media.

Creati un folder denumit ,Semnalizare” in USB si introduceti-l in
portul USB.

Alegeti ,Pornit” si reporniti pentru a activa functia de redare
automata a fisierelor din folderul de semnalizare.

Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva microfonul.
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3D

3D

» Auto: Atunci cand un semnal de identificare a duratei HDMI
1.4a 3D este detectat, imaginea 3D este selectata in mod
automat.

» Alegeti ,Pornit” pentru a activa functia 3D.
» Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva functia 3D.

Inversare 3D

Daca observati o imagine discreta sau suprapusa in timp ce purtati
ochelarii 3D DLP, este posibil sa executati functia ,Inversare”
pentru a obtine cea mai buna potrivire a secventei de imagine
stédnga/dreapta pentru o imagine corecta.

Format 3D

Utilizati aceasta caracteristica pentru a selecta formatul 3D.
Optiunile sunt: ,Frame Packing”, ,Side-by-Side (Half)”, ,Top and
Bottom”, ,Frame Sequential”, si ,Field Sequential”.

1080p@24

Utilizati aceasta caracteristica pentru a selecta rata de
improspatare 96 sau 144 Hz utilizadnd ochelarii 3D in cadrul de
ambalare1080p@24.

ko
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LAN

Stare

Se afiseaza starea conexiunii de retea.

DHCP

Configuratj setarile DHCP

» Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a lasa proiectorul sa obtina o
adresa IP in mod automat din reteaua dvs.

» Opirit: Alegeti ,Oprit” pentru a aloca manual un IP, o masca
subretea, gateway si o configurare DNS.

Adresa IP

Se afiseaza o adresa IP.

Subnet Mask

Se afiseaza numarul de masca de subretea.

Gateway

Se afiseaza gateway-ul implicit al retelei conectate la proiector.

DNS

Se afiseaza numarul DNS.

Magazin

Alegeti optiunea ,Da” pentru a salva modificarile efectuate asupra
setarilor de configurare a retelei.

MAC Adresa

Afiseaza adresa MAC.



Controale utilizator

Denumire grup
Afiseaza denumirea grupului.

Nume proiector
Afigseaza numele proiectorului

Locatie

Afigeaza locatia proiectorului.

_ Contact
Afiseaza informatiile de contact.
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Cum se utilizeaza browserul Web pentru a controla proiectorul

1. Porniti DHCP pentru a permite unui 4. Tn functie de pagina Web de retea pentru

server DHCP sa atribuie automat un
IP sau introduceti manual informatiile
necesare despre retea.

& Status Connect

8% oHer off

(e IP Address 172.16.1.42

(i Subnet Mask 255.255.255.0
2, cateway 172.16.1.254
(8, ons 172 1611

2. Apoi selectati ,Aplicare” si ap&sat

pentru a finaliza procesul de configurare.

3. Deschideti browserul Web si tastati o
adresa IP din ecranul OSD LAN, apoi
pagina Web se va afisa ca mai jos:

o T Cova TR

7 Atunci cand utilizati adresa IP a
proiectorului, nu va puteti conecta la
serverul dvs. de servicii.

_ronEnt,

sirul de intrare din fila [instrumente],
limitarea pentru lungimea sirului
introdus este in lista de mai jos (se
includ ,spatiile” si celelalte semne de
punctuatie):

Lungime sir intro-

Categorie Element P
Adresa IP 15
Control Crestron  |ID IP 2
Port 5

Nume proiector 10

Proiector Locatie 9
Asociat cu 9
DHCP (Activat) (N/D)
Adresa IP 15
Configuratie retea |Subnet Mask 15
Gateway implicit |15
Server DNS 15
Activat (N/D)
Parola adminis-
arola adminis Parola noua 15
trator
Confirmare 15
Activat (N/D)
Parola adminis- Parol nous 15
trator
Confirmare 15

Projector Information

Profector ame.

Locaton

Fimvare Verson
ac Address
Resoluton
Lamp Hours

Group tame.

Projector Status
PoverStaus
soure

oo L
oo

Error Stas,

D cresTRON

;

J
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Atunci cand faceti o cnexiune directa de la computer la proiector
Pasul 1: Gasiti o adresa IP (192.168.0.100) din functia LAN a proiectorului.

IP Address 192 168 oo 100 |

Pasul 2: Selectati ,Aplicare” si apasati butonul ,Enter” pentru a trimite functia sau apasati
pe tasta ,meniu” pentru a iesi.

Pasul 3: Pentru a deschide Network
Connections, faceti clic pe Start,
pe Control Panel, pe Network
and Internet Connections si

Pasul 6: Pentru a deschide Internet
Options, faceti clic pe browserul
Web |E, faceti clic pe Internet

apoi pe Network Connections. Options, pe fila annec’tions si
Faceti clic pe conexiunea pe care apoi pe ,LAN Settings...".
doriti sa o configurati si apoi, in Gerer | Sty | Prvocy | Cortert Comoctons | rorars | Advonced |
Network Tasks ] , faceti clic O pmvm=—————a | e
pe Change settlngs of this u’w o
connection.

Pasul 4: In fila General, in This s:v,ff.’:"‘:.,ﬁ:,;':n""“’“"m'm _I

connection uses the following
items, faceti clic pe Internet
Protocol (TCPI/IP) si apoi faceti
clic pe ,Properties”.

General | Advanced |

1p settings. — J’

Connect using

B | Pasul 7: Se afiseaza caseta de dialog
T — Local Area Network (LAN) In
1 (EEE 602,10 v3.1 6.0 [~ zona Server proxy, anulati caseta
‘ = de selectare Utilizati serverul
B e -
— T e D proxy pentru LAN, apoi faceti clic
(wa """""" | pe butonul ,OK” de doua ori.
Transmission Cunlm\ Protoc ml/\nlana Protocol. Thede‘! ult
Pasul 5: Faceti clic pe Use the following R ST
IP address si tastati informatiile
de mai jos:

1) Adresa IP: 192.168.0.100
2) Subnet Mask: 255.255.255.0
3) Gateway implicit: 192.168.0.254 o X i
| Pasul 8: Deschideti IE si tastati adresa
e A IP 192.168.0.100 in URL, apoi
apasati pe tasta ,Enter”.

the appropriate P settings.

€ Obtain an IP address automatically
5 Use the folowing IP address:

P address: 192 168 . 0 100
‘Subret mask. 255 , 255, 255. 0
Defaut gateway: 192 .168 . 0 .254

Wikornan:
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Instrumentul de control Crestron RoomView

Crestron RoomView™ asigura o statie de monitorizare centrala
pentru mai mult de 250 de sisteme de control intr-o singura retea
Ethernet (sunt posibile mai multe, numarul depinzand de combinatia
de ID IP si adresa IP). Crestron RoomView monitorizeaza fiecare
proiector, inclusiv starea online a proiectorului, alimentarea
sistemului, durata de functionare a lampii, setarile de retea si
defectiunile hardware, plus orice atribut particularizat definit de
Administrator. Administratorul poate sa adauge, sa stearga sau

sa editeze informatii despre incapere, informatii de contact si
evenimente, care sunt inregistarte automat de software pentru toti
utilizatorii. (Elementele Ul de functionare sunt prezentate in imaginea
de mai jos)

1. Ecran principal

S8 HTV25R-

~1RVD - RoomView Express.

= el

File Edit

Functia Crestron Ro-
omView este stabilita
in functie de mode-

lele si specificatiile
produselor.

ot

Yiew Window Help

* REEGOE 20O ?
s frome  Jiocaon Joune  Jiog [oystem power]vislay powervisloy usogefnelp [scned
-0 my test group
@ test Projector Here W, Wi .
R 2 ALL ROOMS|
T Projector

2. Editare incapere

Edit Room: crestron room

General | Groups | Attibutes | Assets | Contacts | Events |

Room Information

Name: [crestron room Phons: |

Location: [ & Control Link: |

Browse.

IP Address: [192.168.0.101

IPIDAIP Port: |03 ~| 41794

Video Lirk: |

I~ DHCP Enabied
[~ Exemal Gateway

Comment

I~ ssL

Usemame.
Password.

Save Room | Save As Help
oK Cancel
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3. Editare atribut

Edit Attribute: Display Power
General | Alert | Groups | Contacts |

Atribute Properties

Device: |None -
Signal Type: [Diotal |

Options

[V Recerd atinbute changes to log

Off On
Signal Name: [Display Fower Graphic: ’jﬂ ’jﬂ

Join Number: |5 Default Max. Vaiue: [1

IV Apply atirbuie to all moms ¥ Display on main view

I™ Apply atiibute to al contacts ¥ Show on context menu

]

oK Cancel

4. Editare eveniment

Edit Event: Display OFf Warning
General | Rooms |

Event Properties

Schedule

Start Date: |2010/ &/ 2 ~ ¥ Weekdays
% Morday
End Date: [2010/ &/ 2 ~

W Tuesday

Tme:[ 00000 ¥ Wednesday
W Thursday
W Fiidsy

I™ Enabls this event

[~ Repest evert

I Weekends
I™ Saturday
™ Sunday

oK Cancel

Pentru mai multe informatii, vizitati

http://www.crestron.com & www.crestron.com/getroomview.

Wlikoran:




Anexe

Instalarea si curatarea filtrului de
praf optional

Va recomandam sa curatati filtrul de praf la fiecare 500 de ore
de functionare, sau mai des daca utilizati proiectorul Intr-un
mediu cu praf.

Atunci cand apare mesajul de avertizare pe ecran, efectuati
urmatoarele pentru a curata filtrul de aer.

The ugage time of the dust filter is reached

Please clean the dust filters for hetter performance

V]
Filtrul de praf
optional trebuie
utilizat Tn medii cu
praf.
Daca filtrul de praf
este instalat, o
intretinere adecvata
va preveni suprain-
calzirea si functio-
narea defectuoasa
a proiectorului.
Filtrul de praf este
optional.
Interfetele specifice
sunt selectate in
termeni de specifi-
catii ale tipurilor.

—o Procedura de curatare a filtrului de aer: o N

1. Deconectati alimentarea proiectorului apasand butonul ,¢ly’.

2. Deconectati cordonul de alimentare.

3. Scoateti filtrul de praf, dupa cum se indica in ilustratie. 1

4. Tnlaturati cu grija filtrul de praf. Apoi, curatati sau schimbati filtrul. 2
Pentru a instala filtrul, inversati pasii anteriori.

5. Porniti proiectorul si resetati cronometrul de utilizare a filtrului dupa ce filtrul de
praf este Tnlocuit.

_Ronaidi
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Moduri de compatibilitate
» VGA Analog

a. Semnal PC

Moduri Rezolutie |V. Frecventa [Hz] | H. Frecventa [Hz]
640x480 60 31,5
640x480 67 35,0
VGA 640x480 72 37,9
640x480 75 37,5
640x480 85 43,3
640x480 120 61,9
IBM 720x400 70 31,5
800x600 56 35,1
800x600 60 37,9
800x600 72 48,1

SVGA

800x600 75 46,9
800x600 85 53,7
800x600 120 77,4
Apple, MAC II| 832x624 75 491
1024x768 60 48,4
1024x768 70 56,5
XGA 1024x768 75 60,0
1024x768 85 68,7
1024x768 120 99,0
Apple, MAC II| 1152x870 75 68,7
1280x1024 60 64,0
SXGA 1280x1024 72 77,0
1280x1024 75 80,0
QuadVGA 1280x960 60 60,0
1280x960 75 75,2
SXGA+ 1400x1050 60 65,3
UXGA 1600x1200 60 75,0

S ionan:
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b. Temporizare pe latime extinsa

c. Semnal component

Moduri Rezolutie |V. Frecventa [Hz] [ H. Frecventa [Hz]
WUXGA 1920x1200 60 74
1280x720 60 44,8
1280x800 60 49,6
WXGA
1366x768 60 47,7
1440x900 60 59,9
WSXGA+ 1680x1050 60 65,3

Moduri Rezolutie |V. Frecventa [Hz] [ H. Frecventa [HZz]
. 720x480
480i (1440x480) 59.94(29.97) 15,7
. 720x576
576i (1440x576) 50(25) 15,6
480p 720x480 59,94 31,5
576p 720x576 50 31,3
1280x720 60 45,0
720p
1280x720 50 37,5
) 1920x1080 60(30) 33,8
1080i
1920x1080 50(25) 28,1
1920x1080 23.98/24 27,0
1080p 1920x1080 60 67,5
1920x1080 50 56,3




Anexe

» HDMI Digital

a. Semnal PC

Moduri Rezolutie [ V. Frecventa [Hz] | H. Frecventa [Hz]
640x480 60 31,5
640x480 67 35,0
VGA 640x480 72 37,9
640x480 75 37,5
640x480 85 43,3
640x480 120 61,9
IBM 720x400 70 31,5
800x600 56 35,1
800x600 60 37,9
800x600 72 48,1

SVGA

800x600 75 46,9
800x600 85 53,7
800x600 120 77,4
Apple, MAC II| 832x624 75 49,1
1024x768 60 48,4
1024x768 70 56,5
XGA 1024x768 75 60,0
1024x768 85 68,7
1024x768 120 99,0
Apple, MAC II| 1152x870 75 68,7
1280x1024 60 64,0
SXGA 1280x1024 72 77,0
1280x1024 75 80,0
QuadVGA 1280x960 60 60,0
1280x960 75 75,2
SXGA+ 1400x1050 60 65,3
UXGA 1600x1200 60 75,0

Y Mionan:
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b. Temporizare pe latime extinsa

ronEi

Moduri Rezolutie [ V. Frecventa [Hz] | H. Frecventa [Hz]
WUXGA 1920x1200 60 74
1280x720 60 44,8
1280x800 60 49,6
WXGA
1366x768 60 47,7
1440x900 60 59,9
WSXGA+ 1680x1050 60 65,3

c. Semnal video

Moduri Rezolutie [ V. Frecventa [Hz] | H. Frecventa [Hz]
480p 640x480 59.94/60 31,5
. 720x480
480i (1440x480) 59.94(29.97) 15,7
. 720x576
576i (1440x576) 50(25) 15,6
480p 720x480 59,94 31,5
576p 720x576 50 31,3
1280x720 60 45,0
720p
1280x720 50 37,5
) 1920x1080 60(30) 33,8
1080i
1920x1080 50(25) 28,1
1920x1080 23.98/24 27,0
1080p 1920x1080 60 67,5
1920x1080 50 56,3

d. HDMI 1.4a temporizare 3D obligatorie - semnal video

Moduri Rezolutie [ V. Frecventa [Hz] | H. Frecventa [Hz]

720p 50 31,5

Frame
Packing 720p 59.94/60 15,7
1080p 23.98/24 15,6
Side-by-Side 1080i 50 31,5
(Half) 1080i 59.94/60 31,3
720p 50 45,0

Top and
Bottomn 720p 59.94/60 37,5
1080p 23.98/24 33,8
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Regulament si Note de siguranta

Aceasta anexd enumera notele generale ale proiectorului.

Nota FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele
pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate cu
Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute
pentru a oferi o protectie rezonabila impotriva interferentelor
daunatoare Tn cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat
genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa si
daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate
cauza interferente daunatoare comunicatiilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea
interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de
televiziune, care pot fi determinate prin pornirea sau oprirea
aparatului, utilizatorul este Thcurajat sa incerce sa corecteze
interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele masuri:
* Reorientarea sau repozi{ionarea antenei de receptie.
» Cresterea distantei dintre aparat si receptor.
» Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la
care este conectat receptorul.
» Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu
experienta pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa
fie efectuate utilizand cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate
expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala
de Comunicatii, pentru a opera acest proiector.

s/ T,
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Conditii de functionare

Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC.
Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare
Si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta
primita, inclusiv intereferente care pot provoca
functionare defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada

Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene
ICES-003.

Remarque a l'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile
din UE

* Directiva CEM 2004/108/CE (inclusiv modificarile)

« Directiva privind tensiunea joasa 2006/95/CE

 Directiva R & TTE 1999/5/CE (daca produsul are functia
FR)

@ .. . . )
Instructiuni de eliminare

E Nu aruncati acest aparat electronic in cosul

de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce
poluarea si a asigura protectia maxima

EEEE a mediului la nivel global, va rugam sa-I
reciclati.




s

Va rugam sa
retineti ca daunele
rezultate din insta-
larea incorecta vor
duce la anularea
garantiei.

AAten;ionare:

1. Daca cumparati o
placa de montare pe
tavan de la alta com-
panie, asigurati-va ca
utilizati dimensiunea
corecta a surubului.
Dimensiunea surubu-
lui va varia in functie
de grosimea placii de
montare.

2. Asigurati-va ca men-
tineti un spatiu de cel
putin 10 cm dintre
tavan si partea de jos
a proiectorului.

3. Evitati instalarea
proiectorului Ianga o
sursa de caldura.

Anexe

Montare pe tavan

1. Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa
utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.

2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la o

parte tertd, va rugam sa va asigurati ca suruburile utiliza-
te la atasarea unei placi de montare la proiector cores-
pund urmatoarelor specificatii:

Tipul surubului: M4*3
Lungimea minima a surubului: 10mm

EJAS
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Oficiile globale Optoma

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

SUA

47697 Westinghouse Drive
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Canada

47697 Westinghouse Drive
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

America Latina

47697 Westinghouse Drive
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Europa

() 888-289-6786
(i) 510-897-8601
(j services@optoma.com

|CJ 888-289-6786
510-897-8601
(5] services@optoma.com

|CJ 888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts
HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Telefon pentru servicii:
+44 (0)1923 691865

Tarile Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Franta
Batiment E

(4 +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

@ service@tsc—eu rope.com

(&) +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

&) +33141461220

81-83 avenue Edouard Vaillant =) +33 1 41 46 94 35

92100 Boulogne Billancourt,

France

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spania

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

_Ronaidi

& savoptoma@optoma.fr

&) +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

&) +49 (0) 211 506 6670
(5} +49 (0) 211 506 66799
(=) info@optoma.de

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Coreea

WOOMI TECH.CO.,LTD.
4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, KOREA

Japonia

HORCHD S L X i 3-25-18
RSt A—T X

a4y b4 —0120-380-495

Taiwan

12F., No.213,Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

& +47 32 98 89 90
[{5) +47 3298 89 99
=) info@optoma.no

& +82+2+34430004
+82+2+34430005

& info@os-worldwide.com

www.os-worldwide.com

& +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550
=) services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

& +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

&) +86-21-62947376
(5) +86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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