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Informacja dotyczaca uzytkowania

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Symbol btyskawicy zakoriczonej strzatka w obrebie tréjkata
réwnobocznego, ma ostrzega¢ uzytkownika o obecnosci nieizolowanego
L,hiebezpiecznego napiecia” w obrebie obudowy produktu, o takiej wartosci,
ze moze ono spowodowaé porazenie pradem elektrycznym osob.

Znak wykrzyknika w obrebie tréjkata rownobocznego, stuzy do
powiadomienia uzytkownika o obecnosci w towarzyszacej urzadzeniu
literaturze, waznych instrukcji dotyczacych dziatania i konserwaciji
(serwisu).

OSTRZEZENIE: W CELU ZMNIEJSZENIA RYZYKA POZARU LUB PORAZENIA
PRADEM, NIE NALEZY NARAZAC TEGO URZADZENIA NA ODDZIALYWANIE
DESZCZU LUB WILGOCI. WEWNATRZ OBUDOWY ZNAJDUJA SIE ELEMENTY
BEDACE POD NIEBEZPIECZNYM, WYSOKIM NAPIECIEM. NIE NALEZY OTWIERAC
OBUDOWY. NAPRAWE MOZNA POWIERZYC WYLACZNIE WYKWALIFIKOWANEMU
PERSONELOWI.

Ograniczenia emisji klasy B
To urzadzenie cyfrowe klasy B, spetnia wszelkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczacych urzadzen powodujacych zaktécenia.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

1.

oo~

Nie nalezy blokowac¢ szczelin wentylacyjnych. Aby zapewni¢ wtasciwe

dziatanie projektora i zabezpieczy¢ go przed przegrzaniem zaleca sie

ustawienie jego instalacji w miejscu, gdzie nie bedzie blokowana wentylacja.

Przyktadowo, nie nalezy umieszczaé projektora na zattoczonym stoliku

do kawy, sofie, t6zku, itd. Nie nalezy ustawia¢ projektora w zamknigtych

miejscach, takich jak biblioteczka lub szafka, gdzie utrudniony jest przeptyw

powietrza.

Nie nalezy uzywac projektora w poblizu wody lub w miejscach wilgotnych. W

celu zmniejszenia zagrozenia pozaru i/lub porazenia pradem elektrycznym, nie

nalezy narazac¢ tego projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

Nie nalezy instalowaé w poblizu zrodet ciepta, takich jak grzejniki,

podgrzewacze, piece lub inne urzadzenia, wigcznie ze wzmacniaczami, ktére

wytwarzajq ciepto.

Czyszczenie nalezy wykonywac¢ wylacznie suchg szmatka.

Nalezy stosowac wytgcznie dodatki/akcesoria zalecane przez producenta.

Nie nalezy uzywac urzadzenia uszkodzonego fizycznie lub przerobionego.

Przyktadem uszkodzenia fizycznego/ nieprawidtowego uzycie moze by¢ (ale

nie tylko):

- Upuszczenie urzadzenia.

- Uszkodzenie przewodu zasilacza lub wtyki.

- Wylanie ptynu na projektor.

- Narazenie projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

- Upuszczenie czego$ na projektor lub poluzowanie elementéw w jego
wnetrzu.

Nie nalezy prébowa¢ naprawia¢ tego urzadzenia samodzielnie. Otwieranie lub

zdejmowanie pokryw, moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczne napigcia

lub inne niebezpieczenstwa. Przed wystaniem urzadzenia do naprawy nalezy

skontaktowac¢ sie z firmg Optoma.

Nie nalezy dopusci¢ do przedostania sie do projektora obiektéw lub ptynéw.

Moga one dotknaé do miejsc pod niebezpiecznym napieciem i spowodowac

pozar lub porazenie pradem.

Oznaczenia dotyczace bezpieczenstwa znajdujg sie na obudowie projektora.

Urzadzenie moze naprawia¢ wytgcznie odpowiedni personel serwisu.



“Informacja dotyczaca uzytkowania

Srodki ostroznosci

Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen, srodkéw
ostroznosci i zalecen dotyczgcych konserwacji,
zamieszczonych w tym podreczniku.

W Ostrzezenie- Nie wolno zaglada¢ w obiektyw projektora,
gdy wigczona jest lampa. Jasne swiatlo moze
spowodowac obrazenia oczu.

.

“ Po osiggnieciu
konca zywotnosci
lampy, projektor
nie wigczy sie, do
czasu wymiany
modutu lampy. Aby
wymieni¢ lampe
nalezy wykonaé

Ostrzezenie- W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru lub
porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy
narazac tego projektora na oddziatywanie
deszczu lub wilgoci.

procedury Ostrzezenie- Nielnalezy otwierac, ani rozmontowywac tego '
wymienione w projektora, gdyz moze to spowodowac porazenie
czesci ,Wymiana pradem elektrycznym.

lampy” na stronach

90-91. Ostrzezenie- Podczas wymiany lampy nalezy zaczeka¢ na

ochtodzenie urzadzenia . Wykonaj instrukcje,
zgodnie z opisem na stronach 90-91.

Ostrzezenie- Ten projektor moze automatyczne wykrywac cykl
zywotnosci lampy. Po wyswietleniu komunikatow
z ostrzezeniem nalezy wymieni¢ lampe.

Ostrzezenie- Po wymianie modutu lampy nalezy wyzerowac
funkcje ,Kasuj licznik lampy” z menu
ekranowego ,OPCJE|Ustawienia lampy”
(sprawdz na stronie 79).

Ostrzezenie- Po wytaczeniu projektora, a przed odtgczeniem
zasilania nalezy sprawdzi¢, czy zostat
zakonczony cykl chtodzenia. Nalezy zaczekac
90 sekund na ochfodzenie projektora.

Ostrzezenie- Po zblizeniu sie do konca zywotnosci lampy,
na ekranie wyswietlony zostanie komunikat
.Przekroczony czas zywotnosci lampy.”. Nalezy
skontaktowac¢ sie z lokalnym dostawca lub z
punktem serwisowym w celu jak najszybszej
wymiany lampy.
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Informacja dotyczaca uzytkowania

Nalezy:

< Przed czyszczeniem produktu wytaczy¢ urzgdzenie i odtgczyé
wtyczke zasilania z gniazda zasilania pragdem zmiennym.

+ Do czyszczenia obudowy wyswietlacza nalezy stosowac miekka,
suchg szmatke zwilzong w tagodnym detergencie.

« Jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas nalezy
odigczy¢ go od gniazda pradu zmiennego.

Nie nalezy:

< Blokowac¢ szczelin i otworéw wentylacyjnych urzadzenia.
+ Stosowac do czyszczenia srodkow czyszczacych o wlasnosciach
Sciernych, woskow lub rozpuszczalnikow.
« Uzywac¢ produktu w nastepujacych warunkach:
- W miejscach ekstremalnie goracych, zimnych lub wilgotnych.
» Nalezy upewni¢ sie, czy temperatura pomieszczenia
miesci sie w granicach 5°C ~ 40°C
»  Wilgotnos¢ wzgledna wynosi 10% ~ 85%
- W miejscach, w ktérych moze wystgpi¢ nadmierne zapylenie i
zabrudzenie.
- Uzywac w poblizu jakichkolwiek urzadzen, ktére generujq silne
pole magnetyczne.
- W bezposrednim Swietle stonecznym.



“Informacja dotyczaca uzytkowania

* Funkcje produktu
moga by¢ rozne,
zaleznie od
modelu.

Ostrzezenia dotyczace ochrony oczu

o,
°n

O

Nalezy unikac¢ ciagtego, bezposredniego patrzenia/zaglagdania
w wigzke projektora. O ile to mozliwie nalezy stawa¢ tytem do
wigzki.

Podczas stosowania projektora w klasach szkolnych, nalezy
zwroci¢ uwage uczniom, aby nie patrzyli na wigzke swiatta,
gdy poproszg o wskazanie czegos na ekranie.

Aby zminimalizowa¢ zuzycie pradu przez lampe, nalezy w celu
zmniejszenia poziomu Swiatta otoczenia, stosowac zastony w
pomieszczeniu projekcii.

Wiasciwosci produktu

1080p (1920 x 1080)

Natywna rozdzielczo$¢ XGA (1024x768) / WXGA (1280x800)
Zgodnosé z HD - Obstuga 720p i 1080p

Technologia BrilliantColor™

Blokada Kensington

Sterowanie RS232

Natychmiastowe wytgczenie

Full 3D (Patrz strona 94)

Zgodnos¢ z Crestron/Extron/PJLink™

Tryb Eco+ zapewniajgcy bardziej ekonomiczne uzytkowanie
tadowarka USB Power

Interaktywnosc (tylko w modelu interaktywnym)




Wprowadzenie

Przeglad zawartosci opakowania
Rozpakuj i sprawdz zawarto$¢ opakowania, aby upewnic sie,
ze znajdujg sie w nim wszystkie wymienione ponizej czeSci.
Jesli czegos brakuje nalezy skontaktowac sie z obstugq klienta
Optoma.

Akcesoria standardowe

; Przewod
Projektor e
zasilajacy
W [ PiytaCD z

podrecznikiem

%+ Informacje " uzytkownika

o innych [ Karta gwarancyjna
[ Podstawowy

akcesoriach
kurtyny laserowe;j podrecznik
mozna znalez¢ uzytkownika

w podreczniku
uzytkownika Modut kurtyny
kurtyny laserowej. 2 x baterie AAA Dokumentacja laserowej (tylko
w modelu
interaktywnym)

Akcesoria opcjonalne

*  Opcjonalne
akcesoria
moga by¢
rézne, zaleznie
od modelu,
specyfikacji i
regionu.

Kabel HDMI Kabel VGA

__PoiskilNG



* Nie nalezy

blokowaé
wlotow/wylotow
powietrza
projektora.

Omoéwienie produktu

aOkroN~

Wprowadzenie

Gtowny modut

Pokrywa lampy

Panel sterowania
Przetacznik ostrosci
Odbiornik podczerwieni
Potaczenia wejscia/
wyjscia

VA I\G
\
N

Obiektyw

Gniazdo zasilania
Gtosnik

Kamera IR (tylko w
modelu interaktywnym)




Wprowadzenie

Panel sterowania

© & 6

Zasilanie

Zrodto

Wskaznik lampy

Wskaznik temperatury (Temp)
Odbiornik podczerwieni

A



Wprowadzenie

Potaczenia wejscia/wyjscia

&

* Funkcja zdalnej
myszy wymaga
specjalnego
pilota.

N RA~LON =

= ©

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Gniazdo zasilania

Gniazdo blokady Kensington™

Ztacze RJ45

Ztacze USB Power (maks. 5 V/2 A)

Ztgcze 3D Sync (5V)

Ztacze RS-232C (9-pinowe typu DIN)

Ztacze wyjscia audio 12 V

Ztgcze USB (potgczenie z komputerem PC dla funkgji
zdalnej myszy)

Ztgcze VGA-OuUt/VGA2-In

. Ztacze VGA1-In/YPbPr (analogowy sygnat PC/wejscie

Component Video/HDTV/YPbPr)

Ztgcze wejscia Composite Video

Ztacze wejscia HDMI2

Ztgcze wejscia HDMIM

Ztacze wejscia audio 2 (3,5 mm gniazdo mini jack)
Ztgcze wejscia Composite Audio (prawe/lewe)
Ztgcze wejscia audio (mikrofon)

Ztgcze wyjscia audio (3,5 mm gniazdo mini jack)
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Wprowadzenie

]

*  Niektore

przyciski nie
majg przypisanej
funkgji dla
modeli, ktdre nie
obstugujag tych
funkgiji.

Pilot zdalnego sterowania

O 9 99999

GOS0

?

WHWyt zasilania
Zamrozi¢
Wyswietl pusty/
wyciszenie audio
Klikniecie lewym
przyciskiem myszy
Enter

Laser

Strona -

Trapez -/+

Menu

. Wspétczynnik

proporcji

. HDMI

. Uzytkownika2

. Uzytkownika1

. Zrédio

. Tryb jasnosci

. WHWyt myszy

. Wycisz

. Klikniecie prawym

przyciskiem myszy

. Cztery kierunkowe

przyciski wyboru

. Strona +

. Gtosnos¢ -/+

. WHWyt menu 3D
. VGA

. Wideo

. Uzytkownika3

. Klawiatura

numeryczna (0-9)

. Resynchronizacja



Instalacja

Podtaczenie do projektora

Podtaczenie komputera/notebooka

&

% Ze wzgledu

na réz%i?:e Wyijscie audio

zastosowan w

kazdym kraju, Okulary 3D

w niektorych ¢ Wejscie mikrofonu

regionach moga Q

by¢ dostarczane

inne akcesoria. ﬁf: _CzFl

< (*) Akcesoria @ ot et

opcjonalne
e Kabel RS-232C
2 ... Kabel USB zdalnej myszy
L SRS PP TSP PRP Kabel VGA1-In/YPbPr
e *Kabel HDMI
1800280058 B A S A= A=A AR B AR B ACA R B AEEE G Kabel wejscia audio 2
6 Przewdd zasilajacy
ettt Kabel wyjscia audio
B Kabel wejscia audio (mikrofon)
ettt a Rt R bttt et nenaneenenn Kabel RJ-45
10 e *Kabel nadajnika 3D
T e Kabel VGA-Out/VGA2-In

YA Pos



Instalacja

Podtaczenie zrédta wideo

Odtwarzacz DVD, odtwarzacz Blu-ray, przystawka
telewizyjna, odbiornik HDTV, konsola do gier

&

.

% Ze wzgledu
na réznice
za§tosowaq w Okulary 3D
kazdym kraju,

w niektorych :
regionach moga =
by¢ dostarczane &
inne akcesoria. 7

% (*) Akcesoria
opcjonalne

@

o o= B

Odtwarzacz DVD, przystawka
telewizyjna, odbiornik HDTV

e e *Kabel Component 3 RCA
2. *Kabel HDMI
S *Kabel wejscia audio 2
L PSSP PRSPPI Kabel wejscia audio
L8R AR A A H P B AR B A A AR B SRR R E Przewdéd zasilajacy
6
7
8
9

......... *Kabel wyjscia audio
...Kabel wejscia mikrofonu
SRS EVUEUUSOIUULVROAUN VSISV UCRSURE SOV UU RS EYUMNUVRUPROE Kabel wideo
...................................................................................... *Kabel nadajnika 3D



Instalacja

3
o

Urzgdzenie
zrodtfa video
3D nalezy
podtaczyé do
zasilania przed

projektorem 3D.

&

w Jesli sygnat

wejscia wideo
to normalny
sygnat 2D,
nacisnij

,3D Format”

i przetacz na
LAuto”.

Przy aktywnej
pozyciji

,1ryb SBS”
zawartos¢
wideo 2D

nie bedzie
wyswietlana
prawidtowo.

Potaczenie z urzadzeniami Video 3D

Po podtgczeniu urzgdzen razem kablami HDMI, jak pokazano
na schemacie, mozna rozpoczynac. Wigcz zasilanie zrodfa
wideo 3D i projektora 3D.

Gry PlayStation® 3

e Upewnij sie, ze wykonano aktualizacje konsoli do najnowszej
wersji oprogramowania.

e Przejdz do ,Menu Ustawienia -> Ustawienia wyswietlania ->
Wyjscie video-> HDMI”. Wybierz ,Automatic” i wykonaj instrukcje
ekranowe.

e Wioz dysk gry 3D. Alternatywnie, mozna pobrac gry (oraz
aktualizacje 3D) poprzez sieé PlayStation®.

e Uruchom gre. W menu gry, wybierz ,Graj w 3D”.

Odtwarzacz Blu-ray 3D™

e Upewnij sie, ze odtwarzacz obstuguje dyski 3D Blu-ray™ oraz, ze
wigczone zostato wyjscie 3D.

e \Wié6z do odtwarzacza dysk 3D Blu-ray™, naci$nij ,Odtwarza;j”.

Telewizja 3D (np. SKY 3D, DirecTV)

e Skontaktuj sie z dostawcg ustugi TV w celu wigczenia dowolnych
kanatéw 3D w posiadanym pakiecie kanatow.

Po wigczeniu, przetacz na kanat 3D.
Powinny by¢ widoczne dwa obrazy obok siebie.

e Przetacz na pozycje ,Tryb SBS” projektora 3D. Opcja ta znajduje
sie w czesci ,EKRAN” menu OSD projektora.

Urzadzenie 3D (np. 3D DV/DC) z sygnatem wyjscia 2D 1080i side

by side

e Podtacz urzadzenie 3D i przetacz na wyjscie tresci 3D z wyjscia
2D side-by-side, do projektora 3D.

- Powinny by¢ widoczne dwa obrazy obok siebie.

e Przelacz na pozycje , Tryb SBS” projektora 3D. Opcja ta znajduje

sie w czesci ,EKRAN” menu OSD projektora.

Podczas ogladania tresci 3D ze zrédta HDMI 1.4a (np. 3D Blu-

ray), okulary 3D powinny by¢ zawsze zsynchronizowane. Podczas
ogladania tresci 3D ze zrédta HDMI 1.3 (np. przekaz 3D z uzyciem
trybu SBS), do zoptymalizowania uzywania 3D, moze by¢ konieczne
uzycie opcji projektora Odwrécona synch. 3D. Opcja ta znajduje sie w
czesci ,EKRAN ->3D” menu OSD projektora.




Instalacja

i o

Przekaz 3D Dysk Blu-ray™ 3D Gry 3D na konsole

a-’.

SKY+HD, przystawka
PlayStation® 3

kablowa/satelitarna Odtwarzacz 3D Blu-ray™

Okulary 3D DLP®Link™

Projektor Full 3D 1080p DLP®

\)~ﬁ@

Okulary 3D RF Nadajnik 3D



Instalacja

&

» Bardziej
szczego6towe
informacje
znajduja sie w
podreczniku
uzytkownika
okularéw 3D.

Uzywanie okularéw 3D

1.
2.

3.

W celu wigczenia okularéw 3D.

Sprawdz, czy tres¢ 3D zostata wystana do projektora oraz,
czy sygnat jest zgodny ze specyfikacjami projektora.
Wiacz , Tryb 3D” (Wyt/DLP-Link/VESA 3D — zaleznie od
typu uzywanych okularéw) w projektorze 3D. Opcja ta
znajduje sie w czesci ,EKRAN” menu OSD projektora.
Wiacz okulary 3D i sprawdz, czy obraz jest widoczny w 3D
i nie powoduje zmeczenia oczu.

Jesli obraz nie wyswietla sie w trybie 3D, sprawdz, czy
urzadzenie 3D jest wtasciwie ustawione na wysytanie
obrazéw 3D. Lub nalezy wigczy¢ , Tryb SBS”, gdy sygnat
wejscia to 2D 1080i side-by-side i powtdrzy¢ poprzednie
czynnosci 1 ~ 4.

Do optymalizacji korzystania z 3D, moze by¢ konieczne
uzycie opciji projektora ,Odwréconasynch. 3D” . Opcja ta
znajduje sie w czesci ,EKRAN” menu OSD projektora.

W celu wytgczenia okularéw 3D: Nacisnij przycisk ,Power”
i przytrzymaj, az do wytgczenia diody LED.

Bardziej szczegdtowe informacje, znajdujg sie w
podreczniku uzytkownika okularéw 3D lub na stronie sieci
web producenta.




Instalacja

Wiaczanie/wytaczanie zasilania
projektora

Wiaczanie zasilania projektora

1. Podtacz pewnie przewdd zasilajgcy i kabel sygnatowy.
Po podtagczeniu, dioda LED WHCzuwanie zmieni kolor na
czerwony.

2. Witacz lampe naciskajac przycisk )" na projektorze lub na
pilocie. Dioda LED WY Czuwanie zmieni kolor na niebieski.

Przez okoto 10 sekund wyswietlany bedzie ekran startowy.
Podczas pierwszego uzycia projektora, pojawi sie polecenie
wybrania preferowanego jezyka i trybu oszczedzania energii.

3. Wiacz i podtacz zrodio wyswietlania na ekranie (komputer,
notebook, odtwarzacz video, itd). Projector automatycznie
wykryje zrodto. Jesli nie wykryje, nacisnij przycisk menu i
przejdz do ,OPCJE”.

Upewnij sie, ze ,Blokada zrodia” zostata ustawiona na ,Wyt".

Przy jednoczesnym podtaczeniu wielu zrédet, wejscia nalezy
przetaczaé przy uzyciu przycisku ,SOURCE” na pilocie lub
bezposrednich przyciskéw zrodia na pilocie.

e e -
Y
/ Switch\
\ ’ \
. . . ] I\
“ Najpierw nalezy i
\ !
\ Freeze

wigczy¢ projektor,
a nastepnie wybrac¢
zrodta sygnatow. . _ . Vel
* (*) Akcesoria =T
opcjonalne.




Instalacja

Wyltaczanie Zasilania Projektora

. Naci$nij przycisk " na pilocie zdalnego sterowania
lub panelu sterowania w celu wytaczenia projektora. Na
ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat.

Wytaczy¢?

Nacisnij przycisk zasilania

Naci$nij ponownie przycisk ,” w celu potwierdzenia, w
przeciwnym razie po 15 sekundach komunikat zniknie
samoistnie. Po drugim naci$nieciu przycisku ,&”, projektor
wyswietli licznik odliczania czasu i wykona zamkniecie.

. Wentylatory chtodzace bedg kontynuowac dziatanie przez
okoto 10 sekund w celu wykonania cyklu chtodzenia,

a dioda LED WY Czuwanie zacznie migac¢ niebieskim
Swiattem. Gdy dioda LEDW}Czuwanie zacznie $wieci¢
statym czerwonym Swiattem oznacza to, ze projektor
przeszedt do trybu czuwania.

Aby z powrotem wigczy¢ projektor, nalezy zaczekaé do
zakonczenia przez projektor cyklu chfodzenia i przejscia
do trybu oczekiwania. W trybie oczekiwania, wystarczy
nacisnaé przycisk ,)”, aby ponownie uruchomi¢ projektor.

. Odtacz przewdd zasilajacy z gniazda zasilania i od
projektora.

. Nie nalezy wigczac projektora natychmiast po wykonaniu
procedury wytgczenia zasilania.




Instalacja

)

» Po wystgpieniu
tego rodzaju
problemoéw z
projektorem
nalezy sie
skontaktowaé
z najblizszym
punktem
serwisowym.
Dalsze informacje
znajduja sie na
stronach 105-
106.

Wskaznik ostrzezen

Po pojawieniu sie wskaznikéw ostrzezenia (patrz
ponizej), projektor zostanie automatycznie wytgczony:

Wskaznik LED ,LAMPA” $wieci $wiattem czerwonym, a
wskaznik ,WHCzuwanie”, miga swiatlem czerwonym.

Wskaznik LED , TEMP” Swieci $wiattem czerwonym, a
wskaznik ,WHCzuwanie” miga swiattem czerwonym.
Oznacza to przegrzanie projektora. W normalnych
warunkach, projektor mozna ponownie wtgczyc.

Wskaznik LED ,TEMP” miga $wiattem czerwonym i
wskaznik ,WHCzuwanie” , miga swiattem czerwonym.

Odtacz przewdd zasilajacy od projektora, zaczekaj 30 sekund
i sprébuj ponownie. Jesli wskaznik ostrzezenia zaswieci sie
ponownie, skontaktuj sie z najblizszym punktem serwisowym
w celu uzyskania pomocy.



Instalacja

Regulacja projektowanego obrazu

Regulacja wysokosci projektora

Projektor jest wyposazony w nozki podnoszenia, do
regulacji wysokosci obrazu.

1. Zlokalizuj nézke regulacji, pod projektorem.

2. Obroc¢ regulowany pierscien w kierunku ruchu wskazéwek
zegara w celu podniesienia projektora lub przeciwnie
do kierunku ruchu wskazéwek zegara, aby go obnizy¢.
W razie potrzeby wykonaj te czynno$¢ w przypadku
pozostatych nézek.

Néiki regulacji nachylenia

Pierscien do regulacji nachylenia
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Regulacja ostrosci projektora

Aby ustawi¢ ostro$¢ obrazu, nalezy przesung¢ przetacznik
ostrosci, az do uzyskania wyraznego obrazu.

Seria projekcji standardowej (XGA): Ostrosc¢ projektora
mozna ustawia¢ w zakresie od 1,55 do 2,21 stopy (od 0,47
do 0,68 metra), mierzac od srodka obiektywu.

Seria projekcji standardowej (WXGA): Ostros¢ projektora
mozna ustawia¢ w zakresie od 1,59 do 2,15 stopy (od 0,49
do 0,66 metra), mierzac od srodka obiektywu.

Seria projekcji standardowej (1080p): Ostros¢ projektora
mozna ustawia¢ w zakresie od 1,46 do 1,83 stopy (od 0,45
do 0,56 metra), mierzac od srodka obiektywu.

Ze Przetacznik

ostrosci

Regulacja rozmiaru projektowanego obrazu

Rozmiar obrazu projekcji (XGA) od 70 do 100 cali
(od 1,78 do 2,54 metra).

Rozmiar obrazu projekcji (WXGA) od 85 do 115 cali
(od 2,16 do 2,92 metra).

Rozmiar obrazu projekcji (1080p) od 80 do 100 cali
(od 2,03 do 2,54 metra).

_Fos



Instalacja

Zmienne:

,a": Przesuniecie obrazu (m) od $rodka obiektywu w gore obrazu w pionie.
,b”: Odlegtos¢ od $rodka obiektywu do spodu projektora.

,€": Odlegto$¢ miedzy $ciang (powierzchnia projekcji) a tylem projektora.
,d”: Przekatna obrazu.

,g’": Odlegltos¢ migdzy Srodkiem obiektywu a $ciang (powierzchnia projekcii).
,m”: Odlegto$¢ miedzy $ciang (powierzchnia projekgji) a przodem projektora.
,p": Odleglos¢ miedzy gdrna czescia projektora a otworem montazowym.
,H”: Wysokos¢ obrazu.

W Szeroko$¢ obrazu.

(H)




Instalacja

Erojekcja standardowa XGA (4:@
[ o ] e [ e | ¢ [ w [edn ] o [ m [ » |

Odlegtosé

Przesunigcie Odleglosé CalEgae Gl
Zesunieci $
5 o SRl Szerokoss | Wysokoss | Mee@y $rodkem | ioyzy sciang | migdzy goma
obrazu od $rodka [Odleglosé od $rodka| miedzy $ciang obiektywu a $clang ‘ -~
biektywu w obiektywu do spodu (powierzchnia A obrazu i || G czesciq
? ) 8 obrazu (cale) (powierzchnia projekciji) projektora
gore obrazu w projektora (m) [ R projekcii)
a przodem a otworem
pionie (m) projektora (m) . .
projektora (m) [montazowym (m)
(m) | (cale)
0,181 0,0631 0,219 70 56,0 142| 420 |107| 155 0,47 0,5289 0,119
0,192 0,0631 0,246 74 59,2 1,50 | 444 |1,13| 164 0,50 0,5559 0,119
0,207 0,0631 0,287 80 64,0 1,63 | 480 |122| 177 0,54 0,5969 0,119
0,233 0,0631 0,354 90 72,0 1,83| 54,0 |137| 1,99 0,61 0,6639 0,119
0,259 0,0631 0,422 100 80,0 [2,03| 600 |152| 221 0,68 0,7319 0,119

|Erojekcja standardowa WXGA (16:1@

Przesunigcie Odlegtos e Odleglosé Odlegtos¢ migd:
§ iedz)
5 . S Szerokosé | Wysokose | MedZY $rodkiem | ieqzy goiang | O0le0ios Meday
obrazu od $rodka | Odlegtos¢ od érodka|  miedzy $ciang obiektywu a $ciang gorna czescia
biektywu w | obiektywu do spodu | (powierzchnia | ok cbezy Chez i | s rojektora
? Y\ Lywi P P‘ ! obrazu (cale) (powierzchnia projekeii) Proj
gore obrazu w projektora (m) projekciji) a tylem projekcii) a otworem
. a przodem )
pionie (m) projektora (m) montazowym
projektora (m)
o o [
0,172 0,0631 0,232 85 721 1,83| 450 1,14 | 1,59 0,49 0,5419 0,119
0,176 0,0631 0,245 87 740 |1,88| 46,2 1,17 | 1,63 0,50 0,5549 0,119
0,182 0,0631 0,261 90 76,4 1,94 47,7 1,21 1,69 0,51 0,5709 0,119
0,202 0,0631 0,318 100 84,8 |2,15| 53,0 1,35 | 1,87 0,57 0,6279 0,119
0,222 0,0631 0,375 110 93,3 |2,37| 583 1,48 | 2,06 0,63 0,6849 0,119
0,232 0,0631 0,403 15 97,5 |248| 609 1,55 | 2,15 0,66 0,7129 0,119

onekcja standardowa 1080p (16:91'

L o 7 e e T [ee | o 7 0 17 ¢

Odlegtosé

» Odleglos¢ .
Przesunigcie Odleglos¢ migdzy $rodkiem Odlegto$¢ miedzy

§¢ 8¢ migdzy Scian:
obrazu od $rodka | Odleglos¢ od $rodka|  miedzy Sciana Szorokose | WysokosS |\ iwuasciana| oy oootd | géma czescia

- I, g p—— Przekatna obrazu obrazu (powierzchnia T
obiektywu w | obiektywu do spodu owierzchnia i i rojektora
T yw P [petita S (powierzchnia projekaji proj

gore obrazu w projektora (m) projekciji) a tylem projekcji) a otworem
o R a przodem .
pionie (m) projektora (m) montazowym (m)

projektora (m)
0,179 0,0631 0,193 80 69,7 1,77 39,2 1,00| 146 0,45 0,5029 0,119
0,200 0,0631 0,244 89 776 |197| 43,7 |[1,11| 163 0,50 0,5539 0,119
0,202 0,0631 0,249 90 78,4 1,99 441 112| 1,65 0,50 0,5589 0,119
0,224 0,0631 0,305 100 87,2 |221| 49,0 [125| 183 0,56 0,6149 0,119

Tabele te stuzg wytgcznie jako odniesienie dla uzytkownika.

Pt



Zlementy sterowania uzytkownika

Panel sterowania i pilot zdalnego
sterowania

Panel sterowania

© ®@ ® ©® O

Stosowanie panela sterowania

| Sprawdz informacje w czesci ,Wtaczanie/
POWER 0 wytgczanie zasilania projektora” na stronach 16-17.
SOURCE S | Nacisnij =), aby wybra¢ sygnat wejscia.
Dioda LED N . .
lampy ! Wskazuje stan lampy projektora.
Dioda LED ﬂ Wskazuje stan temperatury projektora.
temperatury
Odbiornik Odbiera sygnaty podczerwieni z pilota

podczerwieni zdalnego sterowania.




Elementy sterowania uzytkownika

Switch

e,

Power

Keystone Volume

Pilot zdalnego sterowania

Stosowanie pilota zdalnego sterowania

Power

O]

Nacisnij, aby wt/wyt projektor.

Przetgcznik

B

Nacisnij, aby przetaczy¢ mysz USB na wiwyt.

Wyswietl pusty/

Nacisnij, aby ukry¢/pokaza¢ obraz ekranowy i

wyciszenie 74 wybwt audio

audio ’

Freeze Nacisnij, aby zatrzymaé obraz projektora.
Wycisz M Nacis$nij w celu chwilowego wytaczenia/wia-

czenia audio.

@H®
n
Sl

Klikniecie lewym

-

przyciskiem L Uzyj, jako lewego klikniecia mysza.

myszy

Klikniecie

prawym przyci- R Uzyj, jako prawego klikniecia mysza.

skiem myszy

Czte ®

kierurrilkowe @ ® VAV 4P do wyboru elementéw lub
przyciski wyboru @ wykonania regulacji wybranych parametrow.

Parex Electronics CO. LTD.
MADE IN CHINA

T

Enter Potwierdzenie wyboru elementu.

P Naciéni ab at o st a6t

oo age - acisnij, aby przewina¢ o strone w dot.

Rating: DG 3V == 60mANAX Laser Uzyj jako wskaznika laserowego.

Page + Nacisnij, aby przewing¢ o strone w gore.
Nacisnij w celu regulacji znieksztatcenia obra-

Keystone @ @ zu spowodowanego nachyleniem projektora.
Volume @ @ Nacis$nij w celu zwiekszenia/zmniejszenia

gtosnosci.

Wspétczynnik
ksztattu / 1

171

» Nacisnij w celu zmiany wspétczynnika
proporcji wyswietlanego obrazu.
» Uzyj jako przycisku numerycznego ,1”.

Menu / 2

» Nacisnij, aby wyswietli¢ lub zakonczy¢
wyswietlanie menu ekranowego (OSD)
projektora.

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,2”".




lementy sterowania uzytkownika

Power Switch

Keystone Volume

Stosowanie pilota zdalnego sterowania

» Nacisnij w celu recznego wyboru trybu 3D,

3D/3 dopasowanego do tresci 3D.

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,3”".

» Nacisnij w celu wyboru zrédta HDMI.
HDMI / 4 N . ,

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,4”.

» Nacisnij w celu wyboru Zrédta VGA.
VGA/5 R . ”

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,5”.

» Nacisnij w celu wyboru zrédta video com-
Video / 6 posite.

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,6”.

User1/7; User2/8;

User3/9

» Przyciski definiowane przez uzytkownika.
» Uzyj jako kolejnych przyciskow
numerycznych ,7”, ,8"i,9”.

Source

Nacisénij, aby wybra¢ sygnat wejscia.

Tryb jasnosci/ 0

» Nacisnij w celu automatycznej regulaciji
jasnosci obrazu, dla uzyskania optymalnego
kontrastu.

» Uzyj jako przycisku numerycznego ,0”.

Re-sync

Naci$nij w celu automatycznej synchronizaciji
projektora ze zrodtem wejscia.




Elementy sterowania uzytkownika

v

/.
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Instalacja baterii

Dla pilota dostarczane sg dwie baterie AAA.

Baterie mozna wymienia¢ na takie same lub réwnowazne, zalecane
przez producenta.

A PRZESTROGA

Nieprawidtowe uzywanie baterii, moze spowodowa¢ chemiczny
wyciek lub eksplozje. Nalezy sie zastosowac do instrukcji ponize;.

Nie nalezy mieszac baterii roznych typow. Baterie réoznych typow majg
rézne charakterystyki.

Nie nalezy mieszac baterii starych i nowych. Mieszanie starych
i nowych baterii, moze skréci¢ zywotnosé nowych baterii lub
spowodowac¢ chemiczny wyciek starych baterii.

Baterie nalezy usuna¢ jak najszybciej po ich zuzyciu. Wyciekajace

z baterii chemikalia, po zetknieciu sie ze skérg, mogg spowodowac
wysypke. Po odkryciu jakiegokolwiek chemicznego wycieku, nalezy go
wytrze¢ doktadnie szmatka.

Dostarczone z tym produktem baterie moga mie¢ krétszg od
oczekiwanej zywotnos¢, z powodu warunkéw przechowywania.

Jesli pilot nie bedzie dtugo uzywany, nalezy wyja¢ z niego baterie.

Podczas usuwania baterii, nalezy sie zastosowac do prawa
obowigzujgcego w danym regionie lub kraju.



lementy sterowania uzytkownika

Menu ekranowe

Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe (OSD), ktére
umozliwia wykonanie regulacji i zmiane réznych ustawien.
Projektor automatycznie wykryje zrédto.

Postugiwanie sie projektorem

1. Aby otworzy¢ menu OSD, nacisnij przycisk ,Menu” na pilocie
zdalnego sterowania lub panelu sterowania.

2 Po wyswietleniu OSD, uzyj przyciskéw <« p do wyboru
dowolnego elementu w menu gtéwnym. Podczas dokonywania
wyboru na okreslonej stronie nacisnij przycisk ¥ lub ,Enter”, aby
przejs¢ do podmenu.

3. Uzyj przyciskéw A ¥ do wyboru wymaganego elementu w
podmenu, a nastepnie nacisnij przycisk p lub ,Enter”, aby
wyswietli¢ dalsze ustawienia. Wyreguluj ustawienia przyciskiem

<)

4. Wybierz nastepny element do regulacji w podmenu i wyreguluj w
sposoéb opisany powyzej.

5. Nacisnij przycisk ,Enter” lub ,Menu” w celu potwierdzenia, po
czym ekran powréci do menu gtéwnego.

6. Aby zakonczy¢, ponownie nacisnij przycisk ,Menu”. Menu OSD
zostanie zamkniete, a projektor automatycznie zapisze nowe
ustawienia.

Menu gtéwne —eo

! % Tryb wyswietiania .1 Prezentacjah
| | LI 1
! 'm- Jasnos¢ Ug -50 P
: i -
1 @ Kontrast |: -50 V:
Podmenu :1 o ®— Ustawienia

1A ostrose " 15 b1
' II 1
1 ] Kolor ': 50 b:
1 1

1 ! 1
1 [ Odcien ! 50 b:

B 4 .

I pos



Elementy sterowania uzytkownika

Drzewo menu

/Wzmocnienie/ Wyjécie

Menu zaawanso- Wartos¢ lub
Menu gléwne Podmenu wane Parametr Poszczegélne elementy menu ustawienie Uwagi
domyslne
Trvb Prezentacja / Jasny / Film / Kazdy tryb mozna do-
wyéwiet[ania sRGB / Tablica / DICOM SIM. / stosowac i zapisac jako
Y 3D / Uzytkownika tryb uzytkownika.
Jasnos¢ -50~ +50
Kontrast -50~ +50
Ostrosé 1~15
Kolor -50~ +50
Odcient -50~ +50
Redukgcja szumu 0~10
Brilliant Color™ 1~10
Film/ Grafika/ 1.8/2.0/ Wezystiie ustawienia
Gamma 2.2/2.6/ Tablica / DICOM SIM. gamma mozna wybrac
/3D w przypadku kazdego
trybu wyswietlania.
Temp. koloru Standardowy/ Cold / Zimne
Wejéci inne niz HDMI: Auto /
RGB / YUV Auto
Przestrzeribarw Wejscie HDMI: Auto/
RGB(0~255) / RGB(16~235)/  |Auto
YUV
OBRAZ Wzmocn.

czerwony

Wzmocn.

zielony

Wzmocn.

Zaawansowane niebieski

Odchyl.

czerwony

Odchyl. zielony

Ustawienia RGB

Odchyl.

niebieski
W celu zresetowania
ustawien
wzmocnienia/

Skasuj odchylenia RGB dla
biezacego zrédia przy
aktualnym trybie
wys$wietlania

Wyjscie

Barwa/ Nasycenie _

Czerwony /Wzmocnienie/ Wyjécie -50-+50

Dopasowanie . Barwa/ Nasycenie -
koloréw Zielony /Wzmocnienie/ Wyjécie -50~+50

Niebieski Barwa/ Nasycenie 50~ +50

_Fos




Menu zaawanso-

Wartosé lub

Menu gitéwne Podmenu wan Parametr Poszczegolne elementy menu ustawienie Uwagi
ane domyslne
. Barwa/ Nasycenie -
Cyjan /Wzmocnienie/ Wyjscie -50~+50
Barwa/ Nasycenie -
Magenta /Wzmocnienie/ Wyjscie -50~+50
- Barwa/ Nasycenie -
Dopasowanie Ztty /Wzmocnienie/ Wyjscie -50~+50
koloré
Zaawansowane [KO1OTOW Bialy R/G/B/Wyjscie 50~ +50
Skasuj W celu zresetowania
OBRAZ ustawienn CMS dla
. biezgcego zrodia przy
Wyjscie aktualnym trybie
wyséwietlania
Wyijécie
W celu zresetowania
ustawien obrazu dla
Skasuj Tak/Nie biezgcego zrodia przy
aktualnym trybie
wys$wietlania
4:3
16:9/16:10[WXGA]
Auto
LBX
Format
Natywny
Ustawienie
Auto domyslne to
EKRAN | Auto”
Powigksz -5~ +25
Maska krawedzi 0~10
Przesuniecie Poziom -50~ +50 W gore/w dot/ w
prawo/w lewo (ikona
obrazu Pion 50~ +50 na érodku)
Trapez (pion) -15~ +15 1080p: -5~ +5
DLP-Link/ VESA 3D /Wyt
(W przypadku projektora bez 2T
Tryb 3D portu VESA nalezy uzy¢ opcji DLP-Link
#IR")
3D->2D 3D/ L/ R
OBRAZ 3D 3D Format Auto/ Tryb SBS/ Goéra i D6t/ Po wylaczeniu trybu
orma Sekwencyjne klatk. 3D pozycje te beda
) wyszarzone.
Odwrécona
synch. 3D Wi/wyt Wyt

Wyijécie




Elementy sterowania uzytkownika

Menu zaawanso: Wartosé lub
Menu gléwne Podmenu Parametr Poszczegolne elementy menu ustawienie Uwagi

wane <
domyslne

English / Deutsch / Francais /
Italiano / Espafol / Portugués /
Polski / Nederlands / Svenska /
Norsk/Dansk / Suomi / EN\qvika/ _
Jezyk N T e YA e
3+220{ / Pyt / Magyar /
Cestina /52 0= / Tiirkce / )8 /

Romand/Slovencina

Przéd-biurko ¢ s’

Tyb-biurko g [y
Projekcja Przod-sufit

Przod-sufit g -l

USTAWIENIA
Tyt-sufit @ T7_-
Ustawienie
Typ ekranu 16:10/16:9 (MODEL WXGA) domyslne to
,16:10”

Lewy gorny rog E
Prawy gorny rog j
Potozenie menu Srodek III Srodek
Lewy dolny r6g E

Prawy dolny rég |j

_Fos



lementy sterowania uzytkownika

Menu zaawanso- Wartos¢ lub
Menu giéwne Podmenu wan Parametr Poszczegélne elementy menu ustawienie Uwagi
ane domyslne
Ustawienia
zabezpieczenia Wi/wyt Wyt
Miesigc 0~12
. X Ti“?er zabezpie- Dzien 030 Po wybraniu pozycji
Zabezpieczenia |czajacy Godzina 0~24 ,Zabezpieczenia”
Wyjscie wymagane jest hasto.
Zmienhasto
Wyijécie
Czestotliwosé -5~+5
Faza 0~63 W zaleznosci od
Pozycja poziom -5~+5 sygnatu
Signal (RGB)
Pozycja pion -5~+5
Automatyczny Wiacz/ Wylacz
Wyjécie
USTAWIENIA Poziom bieli -50~+50
Signal (Video)  [Poziom czerni -50~+50
Wyjécie
ID projektora 00~99
Glosnik Wi/ Wyt Wi
Wycisz Wt/ Wyt Wyt
o Audio 0-10 Audio 1 .(RCA) dla
Ustawienia Glognosé Composite
audio Mikrofon 0-10 Audio 2 (mini jack)
dla VGA
Wejscie audio Domyslne/ Audio 1/ Audio2 | Domyslne
Wyijécie
Optoma/Neutralny/
Logo Uzytkownika Optoma
Przechwytywanie
Zaawansowane |obrazu
Ukryte napisy CC1/CC2/Wyt Wyt
Wyijécie




Elementy sterowania uzytkownika

Menu zaawanso- Wartos¢ lub
Menu gléwne Podmenu wan Parametr Poszczegélne elementy menu ustawienie Uwagi
ane domyslne
Stan sieci Tylko do odczytu
DHCP Wit/ Wyt
Adres IP
Maska podsieci Brak limitu czasu na
Ustawienia LAN |Brama tej stronie.
DNS
Zastosuj Tak/Nie
USTAWIENIA |Siec Adres Mac Tylko do odczytu
Wyjscie
Crestron Wi/ Wyt Wt
Extron Wi/ Wyt Wt
PJ Link Wt/ Wyt Wi
Ustawienia -
sterowania AMX Device Wi/ Wyl Wi
Discovery
Telnet Wi/ Wyt Wi
Wyijscie
HDMI 1/ HDMI 2/ VGA1/ Nawet w przypadku
VGA2/ Wideo braku sygnatu
. wejscia uzytkownik
Zrédlo wejscia moze dokona¢
Wyjscie wyboru pozycji
,Zrédlo wejscia” w
menu OSD.
Blokada zrodta Wi/ Wyt Wyt
Duza wysokos¢ Wi/ Wyt Wyt
OPCJE Ukryj informacje Wi/ Wyt Wyt
Blokuj klawisze Wi/ Wyt Wyt
Brak / Siatka (Biaty)/
Wzorzec testowy Siatka (Zielony)/ Brak
Siatka (Magenta)/ Biaty
N}EbleSkl / Czamy / s Ustawienie domy$lne
Kolor tta Czerwony, / Niebieski to  Niebieski”
Zielony/ Biaty ”
Wyzwalacz 12V Wi/ Wyt Wi
VGA2 Switch In/Out Out

P
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Menu zaawanso- et

Menu gtéwne Podmenu wane Parametr Poszczegélne elementy menu ustawienie Uwagi
domyslne

Wiacz przy

zasilaniu Wi/Wyt

Wiacz przy

sygnale Wi/ Wyt

A\{to wylaczenie 0~180

(min)

Wy[chnik czaso- 0~990

wy (min)

Tryb zasilania Aktywny/ Eko. Eko.

(Czuwanie)
Szybki restart Wi/ Wyt Wyt

HDMI 2/ VGA2/
Wzorzec testowy/ LAN/
Jasnos¢/ Kontrast/ Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/

Temp. koloru/ Gamma/
Blokada zrodta / Projekcja/
Ustawienia lampy/ Powieksz/
Zamrozi¢

HDMI 2/ VGA2/
Wzorzec testowy/ LAN/
Jasnos¢/ Kontrast/ Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/

Temp. koloru/ Gamma/ VA2
Blokada zrédta / Projekcja/
OPCJE Ustawienia lampy/ Powigksz/
Zamrozi¢

HDMI 2/ VGA2/
Wzorzec testowy/ LAN/
Jasnos¢/ Kontrast/ Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/

Temp. koloru/ Gamma/
Blokada zrodta / Projekcja/
Ustawienia lampy/ Powieksz/
Zamrozic¢

Uzytkownikal HDMI 2

Zaawansowane

Ustawienia pilota | Uzytkownika2

Uzytkownika3 Wzorzec testowy

Wyjscie

Tylko do odczytu [Zakres

Licznik lampy 0~9999]

Kasuj licznik
Ustawienia lampy

lampy Info. o lampie Wi/ Wyt Wi

Tak/Nie Nie

Tryb jasnoéci Jasny/ Eko./ Dynamic/ Eco+ Jasny

Wyijscie

Tloé¢ godzin Tylko do odczytu [Zakres
uzycia filtra 0~9999]

. . Wyt/ 300 hr/ 500 hr/ 800 hr/
Filter Settings Filter Reminder 1 06’0 hr

500 hr

Filter Reset Tak/Nie Nie

Wyijscie
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Menu gléwne

Podmenu

Menu zaawanso-
wane

Parametr

Poszczegélne elementy menu

Wartosé lub
ustawienie
domyslne

Uwagi

OPCJE

Skasuj

Biezace/Wszystkie

Opis opcji Biezace:
przywracanie
wartosci domyélnych
wszystkich ustawien
menu OSD dla
biezgcego zrodta i
taktowania.

Opis opcji Wszystkie:
przywracanie
wartosci domyslnych
wszystkich ustawiert
menu OSD dla
wszystkich Zrédet i
opcji taktowania.

s




lementy sterowania uzytkownika

ﬁ Tryb wyswietlania Prezentacja P
OBRAZ ¥ Jasnose 50 b
@ Kontrast -50 p
A Ostrosc 15 )
] Kolor 50 p
Odcien 50 b

S —

Tryb wyswietlania

Dostepnych jest wiele wstepnych ustawien fabrycznych,
zoptymalizowanych dla réznych typéw

obrazéw.

» Prezentacja: Ten tryb jest odpowiedni do pokazywania przed
widownig, przy potaczeniu z komputerem PC.

> Jasny: Maksymalna jasno$¢ z wejscia PC.

> Film: Ten tryb jest odpowiedni do ogladania wideo.

> Uzytkownika: Zapamietanie ustawien uzytkownika.

» Tablica: Ten tryb nalezy wybra¢ w celu uzyskania optymalnych
ustawien kolorow podczas projekcji na tablicy (zielona).

» DICOM SIM.: Ten tryb umozliwia wyswietlanie
monochromatycznych obrazéw medycznych, takich jak obrazy
przeswietlenia rentgenowskiego, MR, itd.

» sRGB: Standaryzowana doktadno$¢ kolorow.

» 3D: Do sprawdzenia efektu 3D, konieczne sg okulary 3D,

nalezy sprawdzi¢, czy posiadany komputer PC/urzadzenie
przeno$ne ma karte graficzng z sygnatem wyjscia 120 Hz i
poczwérnym buforem oraz, czy jest zainstalowany odtwarzacz
3D.




Elementy sterowania uzytkownika

F

— Prezentacja
)é; Jasny
B Fim
Uzytkownika

M Tablica

DICOM SIM.

A, sRGB

& 3D

Uzytkownika

Jasnoé¢
Regulacja jasnosci obrazu.
» Nacis$nij « w celu przyciemnienia obrazu.
> Nacisnij B w celu rozjasnienia obrazu.

Kontrast
Kontrast reguluje stopien réznicy pomiedzy najjasniejszymi a
najciemniejszymi obszarami obrazu.
> Nacis$nij « w celu zmniejszenia kontrastu.
> Naciénij p w celu zwiekszenia kontrastu.

_Fos
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Ostro$¢
Regulacja ostrosci obrazu.
> Nacisnij « w celu zmniejszenia ostrosci.
> Nacisnij p w celu zwiekszenia ostrosci.

‘ N -30
L

Kolor
Zmiana obrazu video z czarno-biatego do catkowicie nasyconych
kolorow.
» Naciénij «, aby zmniejszy¢ wielko$¢ nasycenia obrazu.
> Naciénij >, aby zwiekszy¢ wielko$¢ nasycenia obrazu.

Odcien
Regulacja balansu koloréw czerwonego i zielonego.
» Nacisnij «, aby zwiekszy¢ ilos$¢ koloru zielonego obrazu.
> Nacisnij B, aby zwiekszyc ilos$¢ koloru czerwonego obrazu.

Skasuj
Wybierz ,Tak”, aby przywrdci¢ fabryczne, domysine ustawienia
dla ,OBRAZ".

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.




Elementy sterowania uzytkownika

OBRAZ | Redukcja szumu 2
Zaawansowane = AT
Brilliant Color 2 »
Ustawienia RGB "
Temp. koloru Cool M
i . " ’
. |
Przestrzenbarw Auto P

Redukcja szumu

Wybér czutosci filtra na zaktécenia. Wyzsza warto$¢ poprawi
jakos¢ zakidconych zrodet, ale spowoduje rozmycie obrazu.

» Naci$nij « w celu zmniejszenia zaktdcen obrazu.
> Nacisénij p w celu zwiekszenia zaktécen obrazu.

Gamma

Umozliwia to ustawienie krzywej gamma. Po zakonczeniu

ustawien poczatkowych i dokladnej regulacji nalezy wykorzystaé

czynnosci Regulacja Gamma do optymalizacji wyjscia obrazu.

> Film: dla kina domowego.

> Grafika: do zrodta PC/Zdjecia.

» Tablica: Ten tryb nalezy wybra¢ w celu uzyskania optymalnych
ustawien koloréw podczas projekcji na tablicy (zielona).

» DICOM SIM.: Ten tryb umozliwia wyswietlanie
monochromatycznych obrazéw medycznych, takich jak obrazy
przeswietlenia rentgenowskiego, MRI, itd.

Nacisnij <« lub B w celu wybrania trybu.

Gamma

d

4 Film »

_Fos
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Brilliant Color™
Ten regulowany element wykorzystuje nowy algorytm
przetwarzania koloréw i ulepszenia dla podwyzszenia jasnosci przy
jednoczesnym zapewnianiu realnych, bardziej zywych koloréw
obrazu.

» Nacisnij « w celu wyrazniejszej poprawy obrazu.
> Nacis$nij p w celu stabszej poprawy obrazu.

—

Ustawienia RGB
Ustawienia te umozliwiajg konfiguracje jasnosci (wzmocnienia) i
kontrastu (odchylenia) obrazu.
» Nacisnij <€ w celu zmniejszenia wzmocnienia i odchylenia
wybranego koloru.
> Nacisnij p w celu zwiekszenia wzmocnienia i odchylenia
wybranego koloru.

[ —

Wzmocn. czerwony

Wzmocn. zielony
Wzmocn. niebieski
Odchyl. czerwony
Odchyl. zielony
Odchyl. niebieski

& Skasuj « Wyjscie

Temp. koloru
Naci$nij <« lub » w celu wybrania temperatury koloréw
Standardowy, Cool lub Zimne.

4 Cool »
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Dopasowanie koloréw

Nacisnij B , aby przej$é do nastepnego menu i uzyj A lub ¥ lub

<« lub p w celu wybrania pozycji.

) Czerwony: Naciénij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie kolorow. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

4

st

Czerwony Cyjan
Zielony Magenta
Niebieski Z6tty
Bialy &) Skasyj
| 4~ Wyjscie |

Barwa I 30
Nasycenie T -30
Wzmocnienie I —— -30

4~ Wyjscie

Cyjan: Nacisnij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie koloréow. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwiekszenia wartosci.

Barwa I 30
Nasycenie T -30
Wzmocnienie T -30

4~ Wyjscie
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) Zielony: Naci$nij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie koloréw. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

Barwa I -30
Nasycenie I 30
Wzmochnienie T -30

4~ Wyjscie

) Magenta: Nacisnij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie kolorow. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

Barwa I 30
Nasycenie T -30
Wzmocnienie I —— -30

4~ Wyjscie

) Niebieski: Naciénij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie koloréw. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

]
Barwa I 30
Nasycenie T -30
Wzmocnienie T -30
4~ Wyjscie

b Zotty: Nacisnij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie koloréw. Nastepnie nacisnij <« lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

Barwa T -30
Nasycenie T 30
Wzmochnienie T -30

4~ Wyjscie
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) Biaty: Naciénij A lub ¥ w celu wybrania pozycji Barwa,
Nasycenie i Wzmocnienie koloréw. Nastepnie nacisnij < lub
» w celu zmniejszenia lub zwigkszenia wartosci.

1
Barwa N -30
Nasycenie T -30
Wzmocnienie I —— 30
4~ Wyjscie

> Skasuj: Wybierz ,® Skasuj”, aby przywrdci¢ fabryczne,
domys$ine ustawienia regulacji kolorow.

Przestrzenbarw
Nacisnij <« lub » w celu wybrania odpowiedniego typu matrycy
koloréw sposréd nastepujacych opcji:
> Wejsci inne niz HDMI: Auto, RGB lub YUV
> Wejscie HDMI: Auto, RGB(0-255), RGB(16-235) lub YUV.

4 Auto »

Skasuj
> Biezace: Wybierz ,Tak”, aby przywroci¢ parametry
wyswietlania tego menu do domysinych ustawien fabrycznych.
> Wszystkie: Wybierz , Tak”, aby przywrdéci¢ parametry
wyswietlania wszystkich menu do domysinych ustawien
fabrycznych.
Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

s
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[ Format 43 )

EKRA N Powieksz [/ 2
™ Maska krawedzi 3 )

'*' Przesuniecie obrazu »

Trapez (pion) =25 b

fed 3D 4
[,

Format

Nacisnij <« lub » w celu wybrania wspotczynnika proporcji 4:3,
16:9/16:10 (WXGA), LBX, Natywny lub Auto.

Format

[ Xca 7]

> 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrodet wejscia 4:3.

> 16:9: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia
16:9, takich jak HDTV i DVD, rozszerzonych do telewizji
szerokoekranowe;j.

» Natywny: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez zadnego
skalowania.

> Auto: Automatyczny wybor odpowiedniego formatu
wyswietlania.

Zrédio 480ilp | 576ip | 1080ip |
4:3 Przeskalowanie do 1024 x 768

16:9 Przeskalowanie do 1024 x 576

Brak przeskalowania; rozdzielczosc¢ zalezy od zrédia wejscia

Natywny i jest nastepnie wyswietlana.

» Jesli zrodto ma format 4:3, jego rozmiar zostanie automa-
tycznie zmieniony na 1024 x 768

» Jesli zrodto ma format 16:9, jego rozmiar zostanie automa-
tycznie zmieniony na 1024 x 576

» Jesli zrodto ma format 15:9, jego rozmiar zostanie automa-
tycznie zmieniony na 1024 x 614

» Jesli zrodto ma format 16:10, jego rozmiar zostanie auto-
matycznie zmieniony na 1024 x 640

Auto

i o=
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T

[ wxeA ]

4
4

4

4:3: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia 4:3.

16:9: Ten format jest przeznaczony do zrodet wejscia 16:9, takich
jak HDTV i DVD, rozszerzonych do telewizji szerokoekranowe;.
16:10: Ten format jest przeznaczony dla zrédet wejscia 16:10,
takich jak szerokoekranowe laptopy.

LBX: To jest format dla obrazéw innych niz 16x9, zrodta
letterbox i dla uzytkownikéw uzywajacych obiektywu 16x9 w
celu wyswietlania przy wspotczynniku proporcji 2,35:1 z petng
rozdzielczoscia.

Natywny: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez zadnego
skalowania.

Auto: Automatyczny wybér odpowiedniego formatu wyswietlania.

Szczegodtowe informacje dotyczace trybu LBX:

1.

Niektére DVD w formacie Letter-Box nie sg poprawiane dla
telewizoréw 16x9. W tej sytuaciji, obraz nie bedzie wygladat
prawidtowo podczas wyswietlania w trybie 16:9. W tej sytuacji
do ogladania DVD nalezy uzy¢ trybu 4:3. Jesli zawartos¢ nie
jest zapisana w formacie 4:3, dookota obrazu o rozmiarze 16:9
zostang wyswietlone czarne pasy. Dla tego typu tresci, mozna
uzy¢ trybu LBX do wypetnienia obrazu na wyswietlaczu 16:9.
Jesli uzywany jest zewnetrzny obiektyw anamorficzny, ten tryb
LBX umozliwia réwniez ogladanie zawartosci 2,35:1 (wtacznie z
anamorficznymi zrédtami filméw DVD i HDTV), ktéry obstuguje
anamorficzng szeroko$¢, jest rozszerzany do formatu 16x9 na
obrazie 2,35:1. W tym przypadku, nie wystepujg czarne pasy. W
petni wykorzystana jest moc lampy i rozdzielczos¢ pionowa.

Ekran 16:9 ‘ 480 i/p ‘ 576i/p ‘ 1080i/p

4:3 Przeskalowanie do 960 x 720
16:9 Przeskalowanie do 1280 x 720
LBX Przeskalowanie do 1280 x 960, aby uzyskac¢ centralnie wyswietlany
na ekranie obraz 1280 x 720.
Mapowany
Natywn Mapowanie 1:1 do 1:1 Wysrodkowany [Mapowanie 1:1
ywny wysrodkowany wyswietlacz [1280 x 720 wysrodkowany
1280 x 720

» Po wybraniu tego formatu, typ ekranu zostanie automatycznie
ustawiony na 16:9 (1280 x 720)

» Jesli zrodto ma format 4:3, jego rozmiar zostanie automatycznie
zmieniony na 960 x 720

Auto » Jesli zrodto ma format 16:9, jego rozmiar zostanie automatycznie
zmieniony na 1280 x 720

» Jedli zrédto ma format 15:9, jego rozmiar zostanie automatycznie
zmieniony na 1200 x 720

» Jesli zrodto ma format 16:10, jego rozmiar zostanie automatycznie
zmieniony na 1152 x 720
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\ 480 ilp ‘576i/p‘ 1080i/p

4:3 Przeskalowanie do 1066 x 800
16:10 Przeskalowanie do 1280 x 800
LBX Przeskalowanie do 1280 x 960, aby uzyskac¢ centralnie wyswietlany

na ekranie obraz 1280 x 800.

Mapowany do
1:1 wyswietlacz
1280 x 800

Mapowanie 1:1
wysrodkowany

Wysrodkowany |Mapowanie 1:1

Natywny 1280 x 720 |wysrodkowany

» Zrédto wejscia zostanie dopasowane do obszaru wyswietlania

1280x800 i zostanie utrzymany oryginalny wspétczynnik proporciji

» Jezeli zrodto jest w formacie 4:3, nastapi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1066 x 800

Auto » Jezeli zrédto jest w formacie 16:9, nastapi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1280 x 720

» Jezeli zrédio jest w formacie 15:9, nastapi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1280 x 768

» Jezeli zrodio jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1280 x 800

[ fosop ]

> 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejécia 4:3.

> 16:10: Ten format jest przeznaczony dla zroédet wejscia 16:10, takich
jak szerokoekranowe laptopy.

> LBX: To jest format dla obrazéw innych niz 16x9, zrodta letterbox i dla
uzytkownikéw uzywajacych obiektywu 16x9 w celu wyswietlania przy
wspotczynniku proporcji 2,35:1 z petng rozdzielczoscia..

> Natywny: Ten format wys$wietla oryginalny obraz bez Zzadnego
skalowania.

> Auto: Automatyczny wyboér odpowiedniego formatu wyswietlania.

Ekran 16:9 | 480ip | 576ifp |  1080i/p

4:3 Przeskalowanie do 1440 x 1080

16:10 Przeskalowanie do 1920 x 1080

Przeskalowanie do 1920 x 1440, aby uzyskaé centralnie wyswietlany

LBX na ekranie obraz 1920 x 1080.

Mapowanie 1:1 wysrodkowany
Natywny Brak przeskalowania; rozdzielczo$¢ zalezy od zrodta wejscia i jest
nastepnie wyswietlana.

» W przypadku wybrania tego formatu typ ekran zostanie
automatycznie ustawiony na format 16:9

» Jezeli zrédto jest w formacie 4:3, nastapi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1440 x 1080

Auto » Jezeli zrédto jest w formacie 16:9, nastapi automatyczna zmiana
rozmiaru na 1920 x 1080

» Jesli zrédto ma format 16:10, jego rozmiar zostanie automatycznie
zmieniony na 1920 x 1200 i przyciety do obszaru wyswietlania

1920 x 1080
POk




Elementy sterowania uzytkownika

&

“  Kazde We/Wy ma
inne ustawienie

,Maska krawedzi".

% ,Maska krawedzi”
i ,Powieksz” nie
moze dziata¢

w tym samym
czasie.

st

Powieksz
» Nacis$nij <€ w celu zmniejszenia rozmiaru obrazu.
» Nacisnij p w celu powigkszenia obrazu na ekranie projekgji.

Maska krawedzi

Wykonaj maskowanie krawedzi obrazu, aby usung¢ zaktdcenia
kodowania wideo na krawedziach zrédta wideo.

» Naci$nij « w celu zmniejszenia maskowania krawedzi
obrazu.

> Naciénij p w celu zwiekszenia maskowania krawedzi obrazu.

Przesuniecie obrazu

Nacisnij B, aby przejs¢ do nastepnego menu, a nastepnie
nacisnij A lub ¥ lub < lub » w celu wybrania pozycji.

Poziom_:_1_6 -;iz-)n: -10

\
V4

» Poziom: Nacisnij <€ » w celu przesuniecia obrazu projekcji
W poziomie.

) Pion: Naciénij A ¥ w celu przesuniecia obrazu projekcji w
pionie.



Zlementy sterowania uzytkownika

Trapez (pion

Nacisnij < lub > w celu regulacji pionowego znieksztatcenia
obrazu i uzyskania bardziej prostokatnego obrazu.

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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EKRAN 3D Tryb 3D DLP-Link P
I 3D->2D 3D P
3D Format Sekwencyjne klatk. »

Odwréconasynch. 3D wyt P
——

Tryb 3D
> Wyt Wybierz “Wyt” w celu wytaczenia trybu 3D.
» Nacisnij <« lub » w celu wybrania trybu 3D.

&

| DLP-Link »
Funkcja
3D Format jest »  DLP-Link: Wybierz ,DLP-Link”, aby uzy¢ zoptymalizowanych
obstugiwana ustawien dla okularéw DLP Link 3D. (sprawdz informacje na
tylko w trybie stronie 15).

Taktowanie 3D
omoéwionym na
stronie 94.

» VESA 3D: Wybierz ,VESA 3D”, aby uzy¢ zoptymalizowanych
ustawien dla okularéw VESA Link 3D. (sprawdz informacje na

¢ ,3D Format” jest stronie 15).
obstugiwana
wylacznie w 3D->2D
innych trybach » Naciénij < lub B w celu wybrania pozycji 3D -> 2D.
taktowania niz
HDMI 1.4a 3D. I

4 3D 4

> 3D: Wyswietlanie sygnatu 3D.
» L (Lewa): Wyswietlanie lewej ramki tresci 3D.
> R (Prawa): Wyswietlanie prawej ramki tresci 3D.

st
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3D Format
> Nacisnij <« lub » w celu wybrania formatu 3D.

4  Sekwencyjne klatk. »

> Auto: Po wykryciu sygnatu identyfikacji 3D, format 3D jest
wybierany automatycznie.

> Tryb SBS: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,,Obok siebie”.

> Gora i Dot: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Géra i Dot

> Sekwencyjne klatk.: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie
»Sekwencyjne klatk.”.

Odwrdéconasynch. 3D
» Naciénij <« lub B w celu wybrania odwrdéconej synchronizacji

3D.
h Wiyt | Wit
[

> Nacisnij ,WF’, aby odwrdci¢ tresci ramki lewej i prawej.

> Nacisnij ,Wyl", aby uzyska¢ domysine tresci ramek.
Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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_Fos G

USTAWIENIA

€& [ o =

USTAWIENIA

-

@?&1 Jezyk »
=@ Projekcja 4
Potozenie menu »
% Ustawienia audio »
@ Typ ekranu 16:10 P

»

4

a Zabezpieczenia

& Signal (RGB) »

@ Zzaawansowane »

C? Sie¢ »

& Signal (Video) »
@ Zaawansowane »
& sie¢ >




lementy sterowania uzytkownika

Jezyk
Wybdr wielojezycznego menu OSD. Nacisnij P w celu przejscia
do podmenu, a nastepnie nacisnij przycisk A lub ¥ lub <« lub
» w celu wybrania preferowanego jezyka. Naciénij ,Enter”, aby
dokonczy¢ wybdr.

2] zyk
English Nederlands Cestina Tiirkge
Deutsch NorskiDansk SLE RWpL
Francais Polski o Samp g Slovensky
Italiano Pycckii iy Romanian
Espafiol _ Suomi _ =
Portugués | ehhnvikg | e,
Svenska | Magyar _ Tvw 4~ Wyjscie
Projekcja
W Naci$nij A lub ¥ lub < lub P w celu wybrania preferowanego
typu projekgiji.
o Opcje Tyt-biurko _
i Tyk-sufit s Projekda
uzywane z ekranem Pl &=
przezroczystym.
@ al™
| 4~ Wyjscie |

» awmz]  Przod-biurko

To jest wybor domysiny. Obraz jest projektowany prosto na
ekran.

» &>  Tykbiurko

mraniu tej opcji, obraz bedzie wyswietlany odwrotnie.
» @™]  Przod-sufit

Po wybraniu tej opgji, obraz bedzie wyswietlany gorg w dot.
y @™ Tyrsuiit

Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie odwrécony goérg w dot

VA o
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Potozenie menu

Nacisnij A lub ¥ lub <« lub P w celu wybrania preferowane;j
lokalizacji menu.

—
ol [ ®

. u

o

| 4=, Wyjscie |
Typ ekranu
W Naci$nij < lub P w celu wybrania typu ekranu 16:10* lub 16:9.
»  *Ten typ ekranu
mozna wybraé 4 1610 >
tylko w przypadku
WXGA. ID projektora

Definicje ID mozna ustawi¢ w menu (zakres 0~99) i umozliwic¢
indywidualne sterowanie projektorem przez uzytkownika przez

RS232.

» Nacisnij <« w celu zmniejszenia numeru identyfikacyjnego
projektora.

> Nacisnij p w celu zwiekszenia numeru identyfikacyjnego
projektora.

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

_Fos
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USTAWIENIA

Ustawienia audio

USTAWIENIA |
Wycisz Wyt P
Ustawienia audio :
Wejscie audio Domysine P
wiso
Gtosnik
Wybierz ,W¥’ lub ,Wyl” w celu wigczenia lub wytaczenia
) ) wewnetrznego gtosnika.
Funkcja ,Wycisz”
wptywa na '
gtosnosc gtosnika
wewnetrznego i Wyt W
zewnetrznego.

Wycisz
> Wybierz ,WF’ w celu wigczenia wyciszenia.
> Wybierz ,Wyt” w celu wytaczenia wyciszenia.

Wyt Wi

Gto$nosé
> Naci$nij « w celu zmniejszenia gto$nosci.
> Naciénij p w celu zwiekszenia gtosnosci.

e

Audio I 3

Mikrofon I

4~ Wyjscie




Elementy sterowania uzytkownika

Wejscie audio
Domyslne ustawienia audio sg opisane na panelu tylnym
projektora. Uzyj tej opcji, aby ponownie przydzieli¢ jedno z wejs¢
audio (1 lub 2) do biezacego zrodta wejscia. Kazde wejscie audio
moze zostaé przydzielone do wiecej niz jednego zrodta video.
» Nacisnij « lub » w celu wybrania wejscia audio.

‘ 4 Domysine »

> Domyslne.
> Audio 1: (RCA) dla Composite
> Audio 2: (mini jack) dla VGA
Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

s
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& i

USTAWIENIA

Zabezpieczenia

U S T A WI E N I A | Zabezpieczenia wyt P

Timer zabezpieczajacy »

Zabezpieczenia Zmienhasto »

Zabezpieczenia
> Wk Wybierz WY, aby uzywac¢ sprawdzania zabezpieczenia
przy wtgczaniu projektora.
> Wyt Wybierz ,Wyl’, aby mozna byto witgczac¢ projektor bez
sprawdzania hasta.

Mozna uzy¢ funkcji czasu (Miesigc/Dzien/Godzina) do ustawienia
liczby godzin uzywania projektora. Po uptywie ustalonego czasu
pojawia sie polecenie ponownego wprowadzenia hasta.

Nacisnij < lub B w celu ustawienia miesigca, dnia i godziny.

T B
Miesiac Ce—— 0
Dzien CE—— 0
Godzina [ (

4~ Wyjscie
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W Zmienhasto
»

Domysina wartos¢
kodu hasta to
,1234” (pierwsze
uzycie).

PILOT

w N

Pierwsze uzycie:

Nacisnij przycisk ,Enter” aby ustawi¢ hasto.

Hasto musi zawiera¢ 4 cyfry.

Uzyj przyciskdw numerycznych pilota lub klawiatury
numerycznej do wprowadzenia nowego hasta, a nastepnie
nacisnij przycisk ,Enter” w celu potwierdzenia hasta.

Zmien hasto:

(Jesli pilot nie ma klawiatury numerycznej, uzyj strzatek w
gore/w dot do zmiany kazdej cyfry hasta, a nastepnie nacisnij
enter w celu potwierdzenia)

Nacisnij ,Enter”, aby wprowadzi¢ stare hasto.

Uzyj przycisku numerycznego lub ekranowej klawiatury
numerycznej do wprowadzenia aktualnego hasta, a nastepnie
nacisnij ,Enter” w celu potwierdzenia.

Wprowadz nowe hasto (diugosc¢ 4 cyfry) przyciskami
numerycznymi pilota zdalnego sterowania, a nastepnie
nacisnij ,Enter” w celu potwierdzenia.

. Wprowadz ponownie nowe hasto i w celu potwierdzenia

nacisnij ,Enter”.

Po 3 krotnym wprowadzeniu nieprawidtowego hasta, projektor
wytgczy sie automatycznie.

Jesli hasto zostanie zapomniane nalezy skonataktowac sie z
lokalnym biurem w celu uzyskania pomocy.

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

_Fosi G
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USTAWIENIA
Sie¢
USTAWIENIA | — '
Ustawienia sterowania 4

Ustawienia LAN

-

tadowanie konfiguracii sieci

zaczekaj.

Wiecej informaciji o ustawieniach sieci LAN mozna znalez¢ na str.
58-59 i 62-69.

Ustawienia sterowania

Wiecej informaciji o ustawieniach sterowania mozna znalez¢ na
str. 60-69.
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USTAWIENIA
Sie¢: Ustawienia LAN
USTAWIENIA | e e
Adres Mac [ 0D:00:00:00:00:00 ]
Sieé | DHCP wyt b
Ustawienia LAN Adres IP 102.168.0.100 P
Maska podsieci 255.255.255.0 P
Brama 192.168.0.254 P
DNS 192.168.0.51 p
Zastosuj 4
o
Stan sieci
Wyswietlanie stanu potgczenia sieciowego (tylko do odczytu).
Adres Mac
Wyswietlanie adresu MAC (tylko do odczytu).
DHCP
0L
Wyt Wi

» Wk Projektor uzyska adres IP automatycznie z uzywanej sieci.

» Wyt W celu recznego przypisania IP, maski podsieci, bramy i
DNS.

Wyjscie z OSD automatycznie zastosuje wprowadzone wartosci.

Adres IP

Wyswietlenie adresu IP.

_Fosi
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Maska podsieci

Wyswietlenie numeru maski podsieci.

Brama

Wyswietlenie domy$inej bramy sieci podfaczonej do projektora.

DNS

255, 255, 255, 255

v

DN

Wyswietlenie numeru DNS.

Zastosuj
Nacisnij B, a nastepnie wybierz , Tak”, aby zastosowac wybor.

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

Nie Tak
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& R =

USTAWIENIA

Sie¢: Ustawienia sterowania

USTAWIENIA | = 2 :
Sie¢ | Ustawienia PoLink >
S tero Wania AMX Device Discovery wyt P

Telnet Wyt B

Crestron

Wyt Wi

Uzyj tej funkcji do wyboru funkcji sieci (port: 41794). Dalsze infor-
macje mozna uzyskac pod adresem http://www.crestron.com i
www.crestron.com/getroomview.

» Wk Funkcja Crestron jest aktywna.

» Wyt Funkcja Crestron jest nieaktywna.

Extron

Wyt Wi

Uzyj tej funkcji do wyboru funkc;ji sieci (port: 2023).
» Wk Funkcja Extron jest aktywna.
» Wyt Funkcja Extron jest nieaktywna.

PJ Link

Wyt Wit

Uzyj tej funkcji do wyboru funkcji sieci (port: 4352).
» Wt Funkcja PJ Link jest aktywna.
» Wyt Funkcja PJ Link jest nieaktywna.

_Fosi
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AMX Device Discovery

Wyt Wit

Uzyj tej funkcji do wyboru funkcji sieci (port: 1023).
» Wk Funkcja AMX Discovery jest aktywna.
» Wyt Funkcja AMX Discovery jest nieaktywna.

Telnet

Wyt Wi

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgji sieci (port: 23).
» Wt Funkcja Telnet jest witaczona.
> Wyt Funkcja Telnet jest wytgczona.
Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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)

Podtacz projektor
do sieci LAN

za pomocg,
standardowego
kabla Ethernet.

P

Funkcja LAN_RJ45

W celu zapewnienia prostej i bezproblemowej obstugi projektor
oferuje rézne funkcje sieciowe i zdalnego zarzadzania.

Funkcja LAN/RJ45 projektora umozliwia zdalne zarzadzanie w
sieci takimi ustawieniami jak: wigczanie/wytgczanie zasilania,
Jasnos¢ i Kontrast Obejmuje takze informacje o stanie projektora,
takie jak: zrédto sygnatu wideo, wyciszenie dzwieku itp.

rojektor

S

()

(Ethernet)

'
II

TR

Funkcje przewodowego potaczenia z siecig LAN

Projektor ten moze by¢ sterowany przy uzyciu komputera PC

(laptopa) lub innego urzadzenia zewnetrznego wyposazonego

w port LAN/RJ45 i zgodnego z funkcjg Crestron/Extron/AMX

(Device Discovery)/PJLink.

> Crestron to zastrzezony znak towarowy firmy Crestron
Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.

> Extron to zastrzezony znak towarowy firmy Extron Electronics,
Inc. w Stanach Zjednoczonych.

> AMX to zastrzezony znak towarowy firmy AMX LLC w Stanach
Zjednoczonych.

> Znak towarowy i logo PJLink zostaty zgtoszone do rejestraciji
w Japonii, Stanach Zjednoczonych Ameryki i innych krajach
przez JBMIA.

Funkcje przewodowego potaczenia z siecig LAN

Projektor moze by¢ obstugiwany za pomoca okreslonych polecen
kontrolera Crestron Electronics i powigzanego oprogramowania
np. RoomView®.
http://www.crestron.com/
Projektor ten obstuguje urzadzenia Extron.
http://www.extron.com/
Projektor ten obstuguje technologie AMX (Device Discovery).
http://www.amx.com/


http://www.crestron.com/
http://www.extron.com/
http://www.amx.com/

lementy sterowania uzytkownika

Projektor ten obstuguje wszystkie polecenia PJLink klasy 1
(wersja 1.00).

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
W celu uzyskania bardziej szczegoétowych informacji na
temat réznych typow urzadzen zewnetrznych, ktére mogg
by¢ podtaczane do portu LAN/RJ45 i uzywane do zdalnego
sterowania projektorem, a takze w celu uzyskania obstugiwanych
polecen dla tych urzadzen zewnetrznych nalezy skontaktowac sie
bezposrednio z dziatem pomocy techniczne;.

LAN RJ45

1. Podtacz kabel RJ45 do portow RJ45 projektora i komputera
PC (laptopa).

H T “
O

RJ-45

2. Na ekranie komputera PC (laptopa) wybierz kolejno pozycje
Start > Panel sterowania > Potgczenia sieciowe.

Administrator

Internet __J My Documents
Interniet Explarer
) My Recent Dacuments
&™) E-mail L.) g
Outlock Express
s » .
Windows Media Player (=t My Music
35 My Computer
}i W

_‘j My Pictures

@ Tour Windows XP
@, Set Program Access and
Defals
@ Windaws Movie Maker @ ot o N
Files and Settings Transfer :’J Printers and Faxes
Viizar i
@ Help and Support
) search
Al Programs b T Run...

Log Off E)] T @ St

start /48 |7 &



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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3. Kiliknij prawym przyciskiem myszy pozycje Potaczenie lokalne
i wybierz polecenie Wiasciwosci.

e ip
Opack - © - (¥ [ P search

Address [@ network Comnections

Folders | & & X 9 | @-

EE

LAN or High-Speed Internet
ﬁ" Local rea Connectian
Connected, Firewalled
D\ Groaeon Netstrema 57 i O«

wizard

e | New Connecion Wizard

=

5 objects

™ 1384 Connection
Connected, Firewalled
T A 1394 Net Adapter

q Hebwork Setup Wizard

" Wireless Network Connection
Not connected, Firewalled
T @ Intel(R) Wireless WiFi Link 496..,

4. W oknie Wtasciwosci wybierz karte Ogolne, a nastepnie
zaznacz pozycje Protokét internetowy (TCP/IP).

it View Favorites Tooks

wizard Bridge Connections

Create Shortcut
W l New Cannection Wizard

Advances Help
Dk - ) - (P | Psearch [ Folders |3 3 X 9 [ -
Address [@ network Connections BRI E
LAN or High-Speed Internet
Disable In U swireless Network Connection
stats wlled .d 3 ot conrected, Frevaled
il atus er T ) Inkel(R) Wireless WiFi Link 435
Repair

izard

% Delete

Rename

s

4 View or change settings far this connection, such as adapter, protacal, or madem configuration settings,

5. Kiliknij przycisk ,Wtasciwosci”.

L Local Area Connection Properties

General | Advanced |

Connect using.

I B8 Broadcom NeKtreme 57 Gigabit Cc Configure..

This connection uses the follawing items

QuS Packet Scheduler
T Metwork Maritor Driver

o]

[ it it Protocol [TCH

< D
sl Urinstel_| Praperties |

| Diescription

Transmission Control Frotocalntermet Protocol. The default
wite area netwark protocol that provides commurication
across diverss inteicannected networks.

¥ Show icon in notification ares when connected

V¥ Notify me when this connection has limited or no connectivity

OK. Cancel




lementy sterowania uzytkownika

6. Wpisz adres IP i maske podsieci, a nastepnie nacisnij przycisk

OK”
” .
Internet Protocol (TCP/IP) Properties il d 5|
General |
You e

11P settings assioned automaticaly if vour network supports
this capabilly. Othemwise, you need to ask your network administraior for
the appropiiste IP seltings.

€ Dbtein an IP address automaticaly
% Use the following IP address:

1P address: 10 .10. 10 . 99

Subret mask 255 255 255 . 0
Default gateway:

€ Obtain DN server address automatically

[~ Use the following DS server addresses.

Preferred DNS server.
Aemate DNS server

Adyancad..
Cancel

7. Nacisnij przycisk ,Menu” projektora.
8. Za pomoca przyciskow < P wybierz kolejno pozycje
USTAWIENIA > Sie¢ > Ustawienia LAN.
9. Po przejsciu do ustawien sieci LAN wprowadz ponizsze
parametry potaczenia:
> DHCP: Wyt
» Adres IP: 10.10.10.10
» Maska podsieci: 255.255.255.255
» Brama: 0.0.0.0
» DNS:0.0.0.0
10. Nacisnij przycisk ,Enter” w celu potwierdzenia ustawien.
11. Otwérz przegladarke internetowa, np. Microsoft Internet
Explorer z zainstalowanym programem Adobe Flash Player
9.0 lub nowszym.
12. W pasku adresu wpisz adres IP projektora: 10.10.10.10.

@:\/ @ [ htto//10.10.10.10

File Edit View Favorites Tools Help
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13. Nacisnij przycisk ,Enter”.
Projektor zostat skonfigurowany do zdalnego zarzadzania.
Ponizej przedstawiono ekrany funkcji LAN/RJ45:

Strona z informacjami

Projector Status

N —
O —

e —
-

Lo e S
s s [

Strona gtéwna

SourcelList

VGA1

_Fosi
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Strona narzedzia

Crestron Confrol Frojecion User Password
I s | 15398003 Pragmaies Mpm | § 221357 o
L0 [ o Panmcn
Paa | 4178 L Casres
Saed - [
EMOP || [WCF Erabled
Dretau® Language I A TR 105 0 Admin Fassword
s = Solin M| 248 T04 3953 I mnaten
Sers Dl Dby’ | v 105 J84 b Pan el
NS Sarvae| 102 120 Camrrm
mowt N [
| sesa
Q-‘-‘?‘—mn g o Engee

Kontakt z informatyczng pomocg techniczng

—

Sterowanie RS232 przy uzyciu funkcji Telnet

W projektorze dostepna jest alternatywna funkcja sterowania za

pomocg polecen RS232 dla interfejsu LAN/RJ45 zwana ,RS232
przez TELNET".
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Przewodnik szybkiego uruchomienia funkcji ,RS232 przez
Telnet”

» Sprawdz adres IP w menu OSD projektora.

> Upewnij sie, ze za pomocg komputera PC/laptopa mozna
uzyskac¢ dostep do strony internetowej projektora.

> Upewnij sig, ze ustawienie ,Zapora systemu Windows” jest
wytgczone, aby unikngg filtrowania funkcji ,TELNET” przez

komputer PC/laptop.
Adminisirator
Internet ) R
é Internet Explorer fic 7 R
E-mail L‘b My Recent Documents ¥
.._-I Microsoft Office Outiook -

L -
@ windaws Medis Player i My Music
%43 My Computer
g OpenOffice.org Writer

[ contralpanel
Set Frogram Access and
Defauks (@ 56k Program aceess and
Defauls
\’ M5 Explorer § _J Printers and Fases
L
7| cutock Express @) el sopport
,‘ﬁ windows Messenger I') o
—[# ) run..,

Al Programs »

Log OFf Eb] T T Gt

| d/start @ O] & @

1. Start > Wszystkie programy > Akcesoria > Wiersz polecenia.

@ SetProgram Access and Defaults
% Windows Catalog

& Windows Update

72 New Office Document

15 Open Office Document

PN Frogram Updates

[ ) Accessibility
¥ () Erkertainment
) Startup b () System Tools
@ Internet Explarer ) Address Book
™" MSH Explorer
(45) Outlook Express

.. Remote Assistance W notepad
) Windows Media Flayer Y paint
~8 windns Messenaer £\ Prooram O

2. Wpisz ponizszy format polecenia:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (nacisnij przycisk ,Enter”)
(ttt.xxx.yyy.zzz: adres IP projektora)
3. Gdy potaczenie Telnet zostanie nawigzane, a uzytkownik
bedzie miat dostep do wprowadzania polecen RS232, nalezy
nacisna¢ przycisk ,Enter”, aby wykona¢ polecenie RS232.

_Fosi
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Specyfikacije funkcji .RS232 przez TELNET”:

&

W systemie Win-
dows XP dostepne
jest wbudowane na-
rzedzie ,TELNET.
exe”. Nacisniecie
przycisku ,Enter”
zapewnia kod ,po-
wrot karetki” i ,nowy
wiersz”.

-

o ko

. Telnet: TCP.

Port ustugi Telnet: 23 (w celu uzyskania szczegdtowych
informaciji nalezy skontaktowac¢ sig¢ z przedstawicielem
serwisu).

Narzedzie ustugi Telnet: Windows ,TELNET.exe” (tryb konsoli).

Standardowe roztgczenie funkcji RS232-przez-Telnet: Zamknij.

Narzedzie ustugi Telnet w systemie Windows jest dostepne

bezposrednio po nawigzaniu potgczenia TELNET.

» Ograniczenie 1 dla sterowania za pomocg protokotu
Telnet: mniej niz 50 bajtéw na kolejne obcigzenie sieci w
przypadku aplikacji do sterowania za pomocg protokotu
Telnet.

» Ograniczenie 2 dla sterowania za pomoca protokotu Telnet:
mniej niz 26 bajtéw na jedno petne polecenie RS232 do
sterowania za pomocg protokotu Telnet.

» Ograniczenie 3 dla sterowania za pomocg protokotu Telnet:
minimalne opdznienie kolejnego polecenia RS232 musi
przekracza¢ 200 ms.
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€ I

USTAWIENIA

Signal (RGB)
Automatyczny Wytacz P
USTAWIENIA |
Signal ( R GB ) Czestotliwos¢ I
Pozycja poziom 3 b
Pozycja pion I S

&

.
o

,Sygnat” jest
obstugiwana
wytacznie dla
analogowego
sygnatu VGA
(RGB).

Jesli ,Sygnat” jest
automatyczny,
pozycje faza,
czestotliwose sg
wyszarzone, a
jesli ,Sygnat” nie
jest automatyczny,
pozycje faza,
czestotliwose sg
wyswietlane dla
uzytkownika w
celu recznego
dostrojenia i
zapisania w
ustawieniach, po
czym projektor
zostanie wytaczony
i wigczony
ponownie.

Automatyczny

USTAWIENIA
Signal (RGB)

Automatyczny Wytgcz P

i Wx‘écie
Automatyczny wybor sygnatu. Podczas uzywania tej funkcji
pozycje fazy i czestotliwosci sa wyszarzane. Jesli sygnat nie jest
automatyczny, pozycje fazy i czestotliwosci sg widoczne, aby
uzytkownik mogt dostosowac je recznie i zapisa¢ w ustawieniach;

po tym procesie projektor zostanie wytgczony i wkgczony
ponownie.

Faza

I 13

Synchronizuje taktowanie sygnatu wyswietlania karty graficznej.
Uzyj tej funkcji do poprawienia niestabilnego lub migajacego
obrazu.

» Nacis$nij <« w celu zmniejszenia wartosci fazy.

» Nacisnij p w celu zwiekszenia wartosci fazy.
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Czestotliwos¢

Zmienia czestotliwos¢ wyswietlania danych w celu dopasowania
czestotliwosci karty graficznej komputera. Uzyj tej funkcji
wytgcznie wtedy, gdy obraz miga w pionie.

» Nacis$nij € w celu zmniejszenia czestotliwosci.

> Nacisnij p w celu zwiekszenia czestotliwosci.

Pozycja poziom (potozenie w poziomie)

» Nacisnij <€ w celu przesuniecia obrazu w lewo.
> Nacisnij » w celu przesuniecia obrazu w prawo.
Pozycja pion (potozenie w pionie)

» Nacis$nij € w celu przesuniecia obrazu w dot.

> Nacisnij p w celu przesuniecia obrazu w gore.
Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.




Elementy sterowania uzytkownika

€ I

USTAWIENIA

Signal (Video)

USTAWIENIA | =

Poziom czerni 30 b

Signal (‘/ideO) e Viyidie

Poziom bieli

Regulacja ogdlnego poziomu bieli obrazu projekcji poprzez
zastosowanie wzmocnienia na obrazie wejsciowym.
» Nacisnij | w celu zmniejszenia poziomu bieli.
> Nacisnij p w celu zwiekszenia poziomu bieli.
Poziom czerni

Regulacja ogdélnego poziomu czerni obrazu projekcji poprzez
zastosowanie przesuniecia na obrazie wejsciowym.
» Nacisnij < w celu zmniejszenia poziomu czerni.
> Naciénij » w celu zwiekszenia poziomu czerni.
Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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USTAWIENIA | — '

&

USTAWIENIA

Zaawansowane

Przechwytywanie obrazu >
Zaawansowane Ukryte napisy »
Logo
4 Optoma 4

&

Aby pomysinie

przechwycic¢ logo,
nalezy sprawdzic,

czy rozdzielczosc¢
obrazu
ekranowego

nie przekracza
natywnej
rozdzielczosci
projektora. (1280
x 800).

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego.

Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one wprowadzone przy

nastepnym witgczeniu zasilania projektora.

» Neutralny: Brak wyswietlania logo na ekranie startowym.

» Optoma: Na ekranie startowym wyswietlane jest logo Optoma.

> Uzytkownika: Na ekranie startowym wyswietlane jest tto
zdefiniowane przez uzytkownika.

Przechwytywanie obrazu

‘ Wyt Wi

S

Do you want to capture the image ?

Nie Tak

O

Przechwytywanie obrazu
Przetwarzanie




Elementy sterowania uzytkownika

Wybierz opcje ,WY" i ,Tak”, aby przechwyci¢ zdjecie obrazu
wyswietlanego aktualnie na ekranie.

Ukryte napisy

Ukryte napisy to tekstowa wersja dzwiekéw programu lub inne
informacje wyswietlane na ekranie. Jesli wprowadzany sygnat
zawiera ukryte napisy, mozna wiagczy¢ funkcje i ogladac kanaty.
Nacisnij <« lub P w celu wybrania opcji CCl lub CC2. Wybierz
opcje ,Wyt", aby wytaczy¢ te funkcje.

Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

T



lementy sterowania uzytkownika

B Zrédto wejscia >
OPC JE g8 Blokada zrodta Wyt »
clh  Duza wysoko$é Wyt »
(i) Ukryj informacje Wyt b
gl Blokuj klawisze Wyt »
[ Wzorzec testowy Brak »

Wt »
%%

Zrédio wejscia
Uzyj tej opcji do wtgczenia/wytaczenia zrodet wejscia. Nacisnij
», aby przej$¢ do podmenu i wybra¢ wymagane zrodta. Nacisnij
LEnter”, aby dokonczy¢ wybor. Projektor wyszuka jedynie
“ ,VGAZ" zalezy od wigczone wejscia.
ustawien pozycji
,VGA2 Switch”. Zrodio weiécia .
VGA 1 HDMI 1
VGA 2 HDMI 2

Wideo | 4~ Wyjscie |

Blokada zrédta
» Wt Projektor wyszuka wytacznie biezgce potaczenie wejscia.
» Wyt Po utracie biezgcego sygnatu wejscia, projektor wyszuka
inne sygnaty.

Wyt Wi

Duza wysokos¢
Po wybraniu ,W}’, zwiekszone zostang obroty wentylatora.
Funkcja ta jest uzyteczna w miejscach o duzej wysokosci nad
poziomem morza, gdzie jest rozrzedzone powietrze.

Wyt Wi




Elementy sterowania uzytkowni a

Ukryj informacje
> Wk Wybierz W¥F, aby ukry¢ komunikat z informacjami.
> Wyt Wybierz ,Wyt’, aby pokaza¢ komunikat ,Wyszukiwanie”.

Wyt Wit

Blokuj klawisze

Po ustawieniu funkcji blokady bloku przyciskéw na ,\WY”,
nastapi blokada bloku przyciskow, jednak projektor mozna
nadal obstugiwac przez pilota. Wybranie opcji ,Wyt” umozliwia
odblokowanie bloku przyciskow.

[
\“_ w
Wzorzec testowy

Wyswietlanie wzorca testowego. Dostepne opcje to Siatka,
Wzorzec bieli i Brak.

4 Brak »

Wyzwalacz 12V
> Wyt Wybierz ,Wyt’, aby wytaczy¢ wyzwalacz.
> Wk Wybierz ,W¥F’, aby wigczy¢ wyzwalacz.

_Fosi Nl
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Kolor tta Czarmy P
OP CJE Kt vea2 switch out P
@ Ustawienia lampy 4
@ zaawansowane »
E Filter Settings >
© Skasyj »
4~ Wyjscie
I ——

Kolor tta

Uzyj tej funkcji do wyswietlenia ekranu ,,Czarny”, ,Czerwony”,
,Niebieski”, ,Zielony” lub ,Biaty”, przy braku sygnatu.

VGAZ2 Switch

Gdy dla funkgji ,VGA2 Switch” ustawiona jest opcja ,In”,

port VGAZ2 petni funkcje portu wejsciowego. Gdy dla funkcji
,VGA2 Switch” ustawiona jest opcja ,Out”, port petni funkcje portu
wyjsciowego dla portu VGA1.




Elementy sterowania uzytkownika

Skasuj
» Biezace: Wybierz ,Tak”, aby przywrdci¢ parametry
wyswietlania tego menu do domysinych ustawien fabrycznych.
> Wszystkie: Wybierz , Tak”, aby przywroéci¢ parametry
wyswietlania wszystkich menu do domysinych ustawien
fabrycznych.

—

Skasuj

Nie Tak

Skasuj

Przetwarzanie

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

_Fosi NG
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Ustawienia lampy

OPCJE | Licznik lampy i

U - - I Info. o lampie Wyt B
stawienia lampy S ST
Kasuj licznik lamﬁx »
 Wyjscie
Licznik lampy
Wyswietla czas projekciji.
Info. 0 lampie
% Gdy temperatura Funkcje tg nalezy wybra¢ w celu wyswietlania lub ukrycia
otoczenia komunikatu o potrzebie zmiany lampy.
przekroczy 40°C, Komunikat ten pojawia sie na 30 godzin przed sugerowanym
projektor zostanie czasem wymiany lampy.
przetaczony na Info.olampie
tryb Eko. Wyt Wi
“ Moc lampy
w trybie . .
dynamicznym, Tryb jasnosci
mozna » Jasny: Wybierz ,Jasny” , aby zwigkszy¢ jasnos¢.
dynamicznie > Eko.: Wybierz ,Eko.”, aby przyciemni¢ $wiatto lampy
regulowac w projektora, co obnizy zuzycie energii i wydtuzy zywotnosé
zakresie od 100% lam
do 30%. Py-

»  Dynamic: Wybierz ,Dynamic” w celu przyciemnienia lampy
w oparciu 0 poziom jasnosci tresci i dynamicznej regulacji
zuzycia energii, w zakresie 100% i 30%. Zostanie wydtuzona
zywotno$c¢ lampy.

» Eco+: Po uaktywnieniu trybu Eco+, zostanie automatycznie
wykryty poziom jasnosci tresci w celu znacznego zmniejszenia
zuzycia energii przez lampe (do 70%), w czasie okreséw
nieaktywnosci.




Elementy sterowania uzytkownika

Kasuj licznik lampy

Zerowanie licznika czasu dziatania lampy po wymianie lampy.

Wyjscie

Kasuj licznik lampy

Nie

Tak

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

Zachowanie lampy z réznymi trybami i funkcjami:

Tryb jasnosci Jasny Eko. Dynamic Eco+
Wzorzec bieli 100% 80% 100% 80%
Zakres | \io dotyczy | Nie dotyczy | 100%~30% | 80%~30%
przyciemniania
. 30% 30%
0, 0,
Wzorzec czerni 100% 80% (tryb uspienia) | (tryb udpienia)
Wyciszenie AV 30% 30% 30% 30%
Y (tryb uspienia) | (tryb uspienia)| (tryb uspienia) | (tryb uspienia)
Szvbki restart 30% 30% 30% 30%
y (tryb uspienia) | (tryb uspienia)| (tryb uspienia) | (tryb uspienia)




lementy sterowania uzytkownika

€& I %
OPCJE
Zaawansowane
OPCJE Wiacz przy zasilaniu Wyt P
| Wiacz przy sygnale Wyt P
Zaawansowane G ny
Wytacznik czasowy (min) ok
Szybki restart Wyt P
Tryb zasilania (Czuwanie) Eko. P
Ustawienia pilota »

&

“» Funkcja Wiacz
przy sygnale nie
jest dostepna,
jesli zrodtem
wejscia jest
Wideo.

Wrtacz przy zasilaniu
Choose ,\ WY, aby uaktywni¢ tryb Wiacz przy zasilaniu. Projektor
zostanie wigczony automatycznie po dostarczeniu zasilania
pradem zmiennym, bez naciskania przycisku ()" na panelu
sterowania projektora lub pilocie zdalnego sterowania.

\ _—

Wiacz przy sygnale
Wybierz opcje ,WY' w celu uaktywnienia trybu wigczania zasilania
po wykryciu sygnatu. Projektor zostanie wigczony automatycznie
po wykryciu sygnatu, bez naciskania przycisku ,())” na panelu
sterowania projektora lub pilocie zdalnego sterowania.




Elementy sterowania uzytkownika

Auto wytgczenie (min)
W Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytaczenia. Licznik
rozpoczyna odliczanie, przy braku wprowadzonego sygnatu do
Po wytaczeniu wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytaczy
zasilania sie automatycznie (w minutach).
projektora

wartos¢ timera
uspienia zostanie
wyzerowana. . e | 20

» Nacisnij <« w celu skrécenia czasu timera.
> Naciénij p w celu wydtuzenia czasu timera.

Wytacznik czasowy (min)
Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytaczenia.
Wytacznik czasowy rozpoczyna odliczanie, przy braku
wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu
odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w minutach).

> Nacis$nij « w celu skrécenia czasu timera.
> Nacisénij p w celu wydtuzenia czasu timera.

Szybki restart
» Wk Jesli projektor zostanie przypadkowo wytaczony, funkcja ta
umozliwia ponowne natychmiastowe wigczenie zasilania, po
jej wybraniu w ciggu 100 sekund.
> Wytk Wentylator rozpocznie chtodzenie systemu natychmiast
po 10 sekundach od wytaczenia projektora przez uzytkownika.

Wyt Wi

Tryb zasilania (Czuwanie)
» Eko.: Wybierz ,Eko.” w celu dalszego zwiekszenia
oszczedzania energii < 0,5W.
> Aktywny: Wybierz ,Aktywny” w celu powrotu do normalnego
czuwania.

Aktywny Eko.

Wyjscie
Wybierz “Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

_Fos



lementy sterowania uzytkownika

& 1 %
OPCJE

Ustawienia pilota

OPCJE | Uzytkownika1 HDMI2 P

Uzytkownika2 vGa2 b
US ta Wienia pilo ta Uzytkownika3 Wzorzec testowy »
a W*'écie

Uzytkownika1
Domysina wartos$¢ to HDMI 2.

Uzytkownika1

4 HDMI2 p

Nacisnij B, aby przejs¢ do nastepnego menu, a nastepnie
nacisnij <« lub B w celu wybrania pozycji HDMI 2/
VGA2/Wzorzec testowy/LAN/Jasnosc/Kontrast/Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/Temp. koloru/Gamma/Blokada zrédta/
Projekcja/Ustawienia lampy/Powieksz/Zamrozié.

Uzytkownika2
DomysIna wartosc¢ to VGA2.

Uzytkownika2

4 VGA2 »p

Nacisnij B, aby przejs¢ do nastepnego menu, a nastepnie
nacisnij < lub B w celu wybrania pozycji HDMI 2/VGA2/
Wzorzec testowy/LAN/Jasno$c¢/Kontrast/Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/Temp. koloru/Gamma/Blokada zrédta/
Projekcja/Ustawienia lampy/Powigksz/Zamrozi¢.

Uzytkownika3
Domyslna warto$¢ to Wzorzec testowy.

Uzytkownika3

4 Wzorzec testowy p

Nacisnij p , aby przejs¢ do nastepnego menu, a nastepnie
nacisnij < lub p w celu wybrania pozycji HDMI 2/VGA2/
Wzorzec testowy/LAN/Jasnosc/Kontrast/Sleep Timer/
Dopasowanie koloréw/Temp. koloru/Gamma/Blokada zrédta/
Projekcja/Ustawienia lampy/Powieksz/Zamrozi¢.

Y pos
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€ I Y% =k

OPCJE
Filter Settings

OPCJE llo$¢ godzin uzycia filtra 500
| Filter Reminder 1000 hr  p
Filter Settings s

o viso

llo$¢ godzin uzycia filtra
Wyswietla czas filtra.
+,llos¢ godzin uzy-  Filter Reminder
cia filtra / Filter Funkcje tg nalezy wybra¢ w celu wyswietlania lub ukrycia

Reminder / Filter
Reset” pojawia
sie wylacznie,

po ustawieniu
,<Zainstalowany
filtr’ na , Tak”. 4 1000hr P

» Nacisnij € w celu zmniejszenia przedziatu czasowego.
> Nacisnij p» w celu zwiekszenia przedziatu czasowego.
Filter Reset

komunikatu o potrzebie zmiany filtra. (Fabryczne ustawienie
domysline: 1000 godzin)

Wyzerowanie licznika filtra pytu, po wymianie lub oczyszczeniu
filtra pytu.

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

s G



Dodatki

Rozwigzywanie problemoéw

Po wystgpieniu problemow z dziataniem projektora nalezy
sprawdzi¢ nastepujgce informacje. Jesli problem utrzymuje sie
nalezy skontaktowac sie z lokalnym dostawcg lub z punktem
serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu na ekranie.

» Sprawdz czy sg prawidtowo i pewnie podtgczone wszystkie
kable i potaczenia zasilania, zgodnie z opisem w czesci
.Instalacja”.

» Upewnij sie, ze szpilki ztgcza nie sg wygiete lub ztamane.

» Sprawdz, czy lampa projektora zostata prawidtowo
zainstalowana. Sprawdz czes¢ ,Wymiana lampy”.

» Upewnij sie, ze projektor jest wtaczony.

» Upewnij sie, ze nie jest wtagczona funkcja ,Wyciszenie AV”.

Brak ostrosci obrazu
» Upewnij sig, ze ekran projekcji znajduje sie¢ w wymaganej
odlegtosci od projektora. (sprawdz strony 19-22)

Rozciagniety obraz przy wyswietlaniu tytutu DVD w

formacie 16:9

» Podczas odtwarzania anamorficznego DVD lub DVD 16:9,
projektor pokaze najlepszy obraz w formacie 16: 9, po stronie
projektora.

» Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie LBX, nalezy
zmieni¢ format na LBX w menu OSD projektora.

» Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie 4:3, nalezy
zmieni¢ format na 4:3 w menu OSD projektora.

» Jesli obraz jest nadal rozciagniety, bedzie potrzebna takze
regulacja wspotczynnika proporcji poprzez nastepujace
czynnosci:

» Nalezy ustawi¢ format wyswietlania odtwarzacza DVD na
wspotczynnik proporcji 16:9 (szeroki).

Obraz za maty lub za duzy.

» Przysun lub odsun projektor od ekranu.
» Nacisnij ,Menu” w panelu projektora, przejdz do ,EKRAN--

>Format”. Wyprébuj inne ustawienia.
S Posk



Dodatki

Nachylone boki obrazu.:
» Jesli to mozliwe nalezy zmieni¢ pozycje projektora, aby
znajdowat sie na srodku ekranu i ponizej ekranu.
» Do regulacji uzyj ,EKRAN-->Trapez (pion)” z OSD.

Odwrécony obraz

» Wybierz ,USTAWIENIA-->Projekcja” z OSD i wyreguluj
kierunek projekc;ji.

Zamazany, podwojny obraz
» Nacisnij przycisk ,3D” i przetgcz na ,Wyt’, aby unikng¢ efektu
rozmazanego, podwoéjnego obrazu 2D.

Dwa obrazy w fomacie side-by-side (obok siebie)
» Nacisnij przycisk ,3D” i przetacz na , Tryb SBS”, gdy sygnatem
wejécia jest HDMI 1.3 2D (1080i side-by-side).

Brak wyswietlania obrazu w 3D

» Sprawdz, czy nie jest roztadowana bateria okularéw 3D.

» Sprawdz, czy sg wtaczone okulary 3D.

» Gdy sygnatem wejscia jest HDMI 1.3 2D (1080i side-by-side
half), nacisnij przycisk ,3D” i przetacz na , Tryb SBS”.

_Fos
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Inne problemy

Projektor przestaje reagowac na wszystkie elementy
sterowania
» Jesli to mozliwe, wylacz projektor, a nastepnie odtgcz przewod
zasilajacy i przed ponownym podtgczeniem zasilania zaczeka;j,
co najmniej 20 sekund.

Przepalita sie lampa generujac trzaskajacy dzwiek
» Po osiagnieciu przez lampe konca zywotnosci, moze sie ona
przepali¢ generujac wysoki, trzaskajacy dzwiek. W takim
przypadku, projektor nie wigczy sie dopdki nie zostanie
wymieniona lampa. Aby wymieni¢ lampe nalezy wykonac¢
procedury z czesci ,Wymiana lampy”.

Problemy zwigzane z pilotem zdalnego
sterowania

Jes’li pilot zdalnego sterowania nie dziata

» Sprawdz, czy kat dziatania pilota zdalnego sterowania miesci
sie w zakresie +15° w poziomie i w pionie w odniesienu do
odbiornikéw podczerwieni w projektorze.

» Upewnij sig, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a
projektorem nie ma zadnych przeszkéd. Przesun sie na
odlegtos¢ 6 m (20 stop) od projektora.

» Upewnij sie, ze prawidtowo wtozone sg baterie.

» Baterie po ich wyczerpaniu nalezy wymienic.
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&

<+ Stale $wiatio =
Brak $wiatta & O

Komunikat swiatet LED

:“:
»O i0 $O

; Hani Dioda LED  Dioda LED

; Dioda LED zasilania
Komunikat temperatury lampy
(Czerwone/

zielone/niebieskie) )\ (Czerwony)
Stan oczekiwania
(Wejscie przewodu Czerwony O O
zasilajgcego)
Wiaczenie zasilania Migaiacy niebieski 'e) O
(Rozgrzewanie) galacy
Swiecenie lampy Niebieski O O

Wytaczenie zasilania
(Chtodzenie)

Migajacy niebieski.
Czerwone (wylaczony O O
wentylator chtodzacy)

Quick Resume (100
sek.)

Migajacy niebieski O O

Btad (Nadmierna
temperatura)

Migajace czerwone EC) O

Bfad (Awaria
wentylatora)

Migajace czerwone Miganie

Btad (Awaria lampy)

Migajace czerwone B
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Komunikaty ekranowe

o

» Wylaczenie zasilania:

Wytaczyé?

Nacisnij przycisk zasilania

+ Ostrzezenie o lampie:

s

Ostrzezenie o lampie

Przekroczony czas zywotnosci lampy.

S

» Ostrzezenie dotyczace temperatury:

Uwaga! ZA WYSOKA TEMPERATURA!

Prosze:

1.Upewnij sig, Ze nie sg blokowane wloty i wyloty powietrza.

2.Upewnij sie, ze temperatura otoczenia jest ponizej 45 stopni Celsjusza.
Jesli problem pozostaje pomimo spetnienia wymienionych czynnosci

Prosze skontaktowac sie z serwisem

R

% Awaria wentylatora:

Uwaga! WENTYLATOR ZABLOKOWANY!

Projektor wytaczy sie automatycznie.
Prosze skontaktowac sie z serwisem

®,
o

Poza zakr. wyswietl:

Poza zakresem
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_Fos

Wymiana lampy

Projektor automatycznie wykrywa stan zywotnosci lampy.
Gdy zywotnos¢ lampy zbliza sie do konca, wyswietlany jest
komunikat ostrzegawczy.

-

Ostrzezenie o lampie

Przekroczony czas zywotnosci lampy.

Po wyswietleniu tego komunikatu nalezy sie skontaktowa¢ z lokalnym
dostawca lub z punktem serwisowym w celu jak najszybszej wymiany
lampy. Przed wymiang lampy nalezy sie upewnic¢, ze projektor
chtodzit sie, przez co najmniej 30 minut.

A A A cauTiont @ K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier I'entretien & une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

ostroznos¢ podczas otwierania panela dostgpu do lampy.
Podczas wymiany zaréwki przy montazu sufitowym, zaleca
sie zaktadanie okularéw ochronnych. ,Nalezy zachowac
ostroznos¢, aby zapobiec wypadnieciu z projektora luznych
elementow”.

2 Ostrzezenie: Przy montazu sufitowym nalezy zachowac

Ostrzezenie: Wneka lampy jest gorgca! Przed wymiang,
lampy, zaczekaj na jej ochtodzenie!

Ostrzezenie: Aby zmniejszy¢ zagrozenie osobistych obrazen,

A nie wolno upusci¢ modutu lampy lub dotykac¢ do zaréwki
lampy. Zaréwka moze by¢ uszkodzona i po upuszczeniu
moze spowodowac obrazenia.



Dodatki

&

Nie mozna usuwaé
Sruby pokrywy i
lampy.

Nie mozna wigczy¢
projektora , jesli
pokrywa lampy nie
zostanie zatozona
z powrotem na
projektor.

Nie nalezy dotykac
powierzchni lampy.
Ttuszcz z rak

moze spowodowaé
peknigcie lampy.
Uzyj suchej szmatki
do oczyszczenia
modutu lampy, po
jej przypadkowym
dotknieciu.

~—©0 Procedura wymiany lampy: o N

1. Wytacz zasilanie projektora, naciskajgc przycisk O na pilocie lub panelu
sterowania projektora.

2. Zaczekaj na ochtodzenie sie projektora, przez co najmniej 30 minut.
3. Odtacz przewdd zasilajacey.

4. Nacisnij przycisk zwalniajacy, aby odigczy¢ pokrywe lampy od urzadzenia
gtéwnego. 1

5. Podwaz pokrywe lampy paznokciem, a nastepnie zdejmij jg. 2
6. Odkre¢ dwie sruby na module lampy. 3
7. Unies$ uchwyt lampy 4, a nastepnie powoli i ostroznie wyjmij modut lampy. 5

W celu zatozenia modutu lampy, wykonaj wymienione czynnosci w kolejnosci
odwrotne;j.

10. Wiacz projektor i wyzeruj licznik lampy.

Kasuj licznik lampy: (i) Nacisnij przycisk ,Menu” = (ii) Wybierz pozycje
,LOPCJE” - (iii) Wybierz pozycje ,Ustawienia lampy” —»
(iv) Wybierz pozycje ,Kasuj licznik lampy” -
(v) Wybierz pozycje ,Tak”.

J

VA o




Dodatki

Instalacja i czyszczenie filtra

przeciwpytowego
W Zalecamy czyszczenie filtra przeciwpytowego co
Filtry przeciwpylowe 900 godzin pracy; filtr nalezy czysci¢ czesciej, jesli
sg wymagane/ projektor jest uzywany w miejscu o duzym zapyleniu.
Svoi?gf;:;:hjedy”'e Po pojawieniu sie na ekranie komunikatu ostrzegawczego
regionach, gdzie nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci w celu wyczyszczenia
wystepuje nadmierne ~ filtra powietrza:

zapylenie.
The usage time of the dust filter is reched.

Please clean the dust filters for better performance.

~—o Procedura czyszczenia filtra powietrza: o

1. Wylgcz zasilanie projektora, naciskajac przycisk ,,L')“ na pilocie lub panelu sterowania
projektora.

2. Odtgcz przewod zasilajacy.

3. Pociagnij za zaczep w celu wyjecia modutu filtra przeciwpytowego tak, jak to zostato
pokazane na rysunku. 1

4. Wyjmij ostroznie filtr powietrza. Nastepnie oczys$¢ lub wymien filtr przeciwpytowy. 2

W celu instalacji filtra przeciwpytowego, nalezy wykonac¢ poprzednie czynnosci w kolejnosci
odwrotne;.

5. Wigcz projektor i w przypadku wymiany filtra przeciwpytowego wyzeruj licznik jego

L uzytkowania. )

_Fos




Dodatki

Tryby zgodnosci
Zgodnosc¢ HDMI

Cyfrowy
BO/Ustanowione BO/Standardowe B0/Szczegoétowe
taktowanie taktowanie taktowanie:

720 x 400 @ 70Hz XGA /| WXGA Natywne taktowanie:
640 x 480 @ 60Hz 1440 x 900 @ 60Hz XGA: 1024 x 768 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz 1024 x 768 @ 120Hz WXGA: 1280 x 800 @ 60Hz
640 x 480 @ 72Hz 1280 x 800 @ 60Hz 1080P: 1920 x 1080 @ 60Hz
640 x 480 @ 75Hz 1280 x 1024 @ 60Hz
800 x 600 @ 56Hz 1680 x 1050 @ 60Hz
800 x 600 @ 60Hz 1280 x 720 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz 1280 x 720 @ 120Hz
800 x 600 @ 75Hz 1600 x 1200 @ 60Hz
1024 x 768 @ 60Hz 1080P
1024 x 768 @ 70Hz 1280 x 720 @ 60Hz
1024 x 768 @ 75Hz 1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 75Hz 1280 x1024 @ 60Hz

1400 x 1050 @ 60Hz

1600 x 1200 @ 60Hz

1440 x 900 @ 60Hz

B egoiowe
= D aeo
d Owa e
640 x 480p @ 60Hz 720 x 480p @ 60Hz
720 x 480p @ 60Hz 1280 x 720p @ 60Hz
1280 x 720p @ 60Hz 1366 x 768 @ 60Hz
1920 x 1080i @ 60Hz 1920 x 1080i @ 50Hz

720(1440) x 480i @ 60Hz | 1920 x 1080p @ 60Hz
1920 x 1080p @ 60Hz
720 x 576p @ 50Hz

1280 x 720p @ 50Hz
1920 x 1080i @ 50Hz
720(1440) x 5761 @ 50Hz
1920 x 1080p @ 50Hz
1920 x 1080p @ 24Hz
1920 x 1080p @ 30Hz




Dodatki

Zgodnosc¢ wideo True 3D

Rozdzielczos¢ . o
Taktowanie wejscia

wejscia
1280 x 720p @ 50Hz Top-and-Bottom
1280 x 720p @ 60Hz Top-and-Bottom
1280 x 720p @ 50Hz Pakowanie ramek
Wejscie HDMI 1280 x 720p @ 60Hz Pakowanie ramek
1.4b 3D 1920 x 1080i @ 50 Hz Side-by-Side (Potowiczne)
1920 x 1080i @ 60 Hz Side-by-Side (Potowiczne)
1920 x 1080p @ 24 Hz Top-and-Bottom
1920 x 1080p @ 24 Hz Pakowanie ramek
1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x 1080i @ 60Hz | gide-by-Side Gdy Format 3D to
1280 x 720p @ 50Hz (Potowiczne) ,Tryb SBS”
1280 x 720p @ 60Hz
HDMI 1.3 1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x 1080i @ 60Hz Gdy Format 3D to
Top-and-Bottom L
1280 x 720p @ 50Hz .Gora i Dot”
1280 x 720p @ 60Hz
a0 HOFS | Cvenoe k-

T



Dodatki

Komendy RS232 i lista funkciji
protokotéw

Przydzial pinéw RS232

Ekran RS232 jest
uziemiony.

& 0000

Spec.

Nr pinu (od strony projektora)

Nie dotyczy
RXD
TXD

Nie dotyczy

UZIEMIENIE

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

O |0 [N |~ |w|N|~

Nie dotyczy




-

. Po wszystkich
komendach ASCII

Lista funkcji protokotu RS232

Szybkosc¢ przesylania bitow: 9600
Bity danych: 8
Parzystosc¢: Brak

podawany jest
symbol <CR>.

2. 0D to kod
szesnastkowy

Bity stopu: 1

Sterowanie przeptywem: Brak
UART16550 FIFO: Wytacz
Przywrdécenie projektora (Udane): P
Przywrécenie projektora (Nieuda-

FXX=01-99, ID projektora, XX=00 dla

dlakodu <CR>w  ne): F wszystkich projektoréw
ASCII.
SEND to projector
232 ASCIl Code HEX Code Function Description
~XX00 1 7E 30 30 30 30 20 31 0D Power ON
~XX00 0 7E 30 30303020300D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 1~nnnn  7E30303030203120a0D Power ON with Password ~nnnn =~00000 (a=7E 30 30 30 30 30)
~99999 (a=7E 39 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 3030303120310D Resync
~XX02 1 7E 3030303220310D AV Mute On
~XX02 0 7E 3030303220300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 30 30 30 3320 31 0D Mute On
~XX03 0 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30 30303420310D Freeze
~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 30 30303520310D Zoom Plus
~XX06 1 7E 3030303620 310D Zoom Minus
~XX121 7E 3030313220310D Direct Source Commands HDMI1
~XX12 15 7E 3030313220 31350D HDMI2
~XX125 7E 3030313220350D VGA1
~XX126 7E 3030 313220360D VGA 2
~XX128 7E 3030313220380D VGA1 Component
~XX12 10 7E 3030 313220 31300D Video
~XX20 1 7E 30 30 323020 310D Display Mode Presentation
~XX20 2 7E 3030323020320D Bright
~XX20 3 7E 3030323020330D Movie
~XX20 4 7E 30 30323020340D sRGB
~XX205 7E 3030323020350D User
~XX207 7E 30 30 32 30 20 37 0D Blackboard
~XX20 13 7E 30 30 323020 31330D DICOM SIM.
~XX20 9 7E 3030323020390D 3D
~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22n 7E 3030323220 a0D Contrast n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=3135)
~XX44 n 7E 3030343420 a0D Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX45 n 7E 3030343520 a0D Color n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

_Fos



~XX327 n 7E 58 58 33 32 37 20 a OD Color Matching Red Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 58 58 33 32 38 20 a 0D Green Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329 n 7E 58 58 33 3239 20 a 0D Blue Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330 n 7E 58 58 33 33 30 20 a 0D Cyan Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E 58 58 33 33 31 20 a 0D Yellow Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E 58 58 33 33 32 20 a 0D Magenta Hue  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX333n 7E 58 58 33 33 33 20 a 0D Red Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334 n 7E 58 58 33 33 34 20 a 0D Green =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX335n 7E 58 58 33 33 35 20 a 0D Blue Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336 n 7E 58 58 33 33 36 20 a 0D Cyan n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX337 n 7E 58 58 33 33 37 20 a 0D Yellow =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX338 n 7E 58 58 33 33 38 20 a 0D Magenta =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX339n 7E 58 58 33 33 39 20 a 0D Red Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX340 n 7E 58 58 33 34 30 20 a OD Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX341n 7E 58 58 33 34 31 20 a 0D Blue Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX342 n 7E 58 58 33 34 32 20 a 0D Cyan Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX343 n 7E 58 58 33 34 33 20 a 0D Yellow Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX344 n 7E 58 58 33 34 34 20 a OD Magenta Gain  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E 58 58 33 34 35 20 a 0D White/R =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX346 n 7E 58 58 33 34 36 20 a 0D White/G =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX347 n 7E 58 58 33 34 37 20 a 0D White/B n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX2151 7E 303032 313520310D Reset

~XX24 n 7E 3030323420 a0D RGB Gain/Bias Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 3030323520 a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 3030323620 a0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27 n 7E 3030323720 a0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28 n 7E 3030323820 a0D Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 3030323920 a0D Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX33 n 7E 3030333320 a0D Reset

~XX34 n 7E 30303334 20a0D BrilliantColor™ n=1(a=31) ~ 10 (a=31 30)

~XX196 n 7E 3030313936 20a0D Noise Reduction n=1(a=31) ~ 10 (a=31 30)

~XX35 1 7E 3030 33 3520 31 0D Gamma Film

~XX35 3 7E 30 30 33 3520 33 0D Graphics

~XX35 5 7E 30 30 33 35 20 35 0D 1.8

~XX35 6 7E 30 30 33 35 20 36 0D 2.0

~XX357 7E 30 30 33 3520 37 0D 22

~XX35 8 7E 30 30 33 3520 38 0D 26

~XX359 7E 30 30 33 3520 39 0D 3D

~XX36 0 7E 30 30 33 36 20 31 0D Color Temp. Medium

~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cool

~XX36 2 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cold

~XX37 1 7E 3030 33 37 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30 30 33 37 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30 33 37 20 33 0D Yuv

~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)




~XX73 n 7E 3030 37 3320 a 0D Signal (RGB) Frequency n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX74 n 7E 3030 37 34 20 a 0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By
signal

~XX91 1 7E 30 30 39 3120 31 0D Automatic Enable

~XX910 7E 30 30 39 31 20 30 0D Disable

~XX75n 7E 30 30 37 3520 a OD H. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a OD V. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX200 n 7E 3030323030 20a0D Signal(Video) White Level

~XX201n 7E 303032303120a0D Black Level

~XX204 1 7E 3030323030 21310D 0

~XX204 0 7E 30 30 32 30 30 21 30 0D 75

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10(WXGA Model)

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX62 n 7E 30 30 36 32 20 a OD Digital Zoom Zoom n = -5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)

~XX61n 7E 30 30 36 31 20 a 0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX63 n 7E 3030 36 3320 a 0D H Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX64 n 7E 30 30 36 34 20 a 0D V Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a OD V Keystone n = -40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)

~XX230 1 7E 303032 333020310D 3D Mode DLP-Link

~XX230 3 7E 30 30 32 33 30 20 33 0D VESA

~XX230 0(or2) 7E 30 30 32 33 30 20 30(32) 0D Off

~XX400 0 7E 30 30 34 30 30 20 30 0D 3D->2D 3D

~XX400 1 7E 30 30 34 30 30 20 31 0D L

~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R

~XX4050 7E 30 30 34 30 35 20 30 0D 3D Format Auto

~XX405 1 7E 30 30 34 30 35 20 31 0D SBS

~XX405 2 7E 3030 34 30 3520 32 0D Top and Bottom

~XX405 3 7E 30 30 34 30 35 20 33 0D Frame sequential

~XX2310 7E 3030 32 333120300D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 3030 32333120310D Off

~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Dutch

~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish

~XX70 10 7E 30 30 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish

~XX70 11 7E 3030 37 3020 31 31 0D Finnish

~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 31 32 0D Greek

~XX70 13 7E 3030 37 30 20 31 33 0D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 30 30 37 30 20 31 34 0D Simplified Chinese
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~XX70 15 7E 303037302031350D Japanese
~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean
~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian
~XX70 18 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian
~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 31 39 0D Czechoslovak
~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 32 30 0D Arabic
~XX70 22 7E 3030 37 3020 3232 0D Turkish
~XX70 23 7E 3030 37 30 20 32 33 0D Farsi
~XX70 27 7E 30 30 37 30 20 32 37 0D Romanian
~XX71 1 7E 303037 3120310D Projection Front-Desktop
~XX712 7E 30 30 37 3120 32 0D Rear-Desktop
~XX713 7E 30 30 37 31 20 33 0D Front-Ceiling
~XX714 7E 30 30 37 31 20 34 0D Rear-Ceiling
~XX72 1 7E 3030373220310D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 30 30 37 3220 32 0D Top Right
~XX72 3 7E 30 30 37 32 20 33 0D Centre
~XX72 4 7E 30 30 37 32 20 34 0D Bottom Left
~XX725 7E 30 30 37 32 20 35 0D Bottom Right
(WXGA/ Model)
~XX90 1 7E 30 30 39 30 20 31 0D Screen Type 16:10
~XX90 0 7E 30 30 39 30 20 30 0D 16:9
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc OD  Security Security Timer  Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security Settings On
~XX78 0 ~nnnn  7E 30 30 37 38 20 30 20 a 0D Off(0/2 for backward compatible)
~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 303037 3920a0D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX80 1 7E 30 30 38 30 20 31 0D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX3100 7E 3030 33 31 30 20 30 0D Internal Speaker Off
~XX310 1 7E 303033 313020310D On
~XX81n 7E 30 30 38 31 20 a 0D Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX89 0 7E 30 30 38 39 20 30 0D Audio Input Default
~XX89 1 7E 30 30 38 39 20 31 0D Audio1
~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2
~XX82 1 7E 30 30 38 3220 31 0D Logo Optoma
~XX82 2 7E 30 30 38 32 20 32 0D User
~XX82 3 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral
~XX83 1 7E 30 30 38 33 20 31 0D Logo Capture
~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 30 30 38 38 20 31 0D ccl
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX87 1 7E 30 30 38 37 20 31 0D Network Status(Read only Return :Oka, a=0/1 Disconnected/ Connected
~XX87 3 7E 303038 37 20 33 0D IP Address(Read only) Return: "Okaaa_bbb_ccc_ddd"
~XX454 0/2 7E 30 30 34 3534 20 30(32) OD Crestron Off
~XX454 1 7E 30 30 34 3534 20 31 0D On




~XX455 0/2 7E 30 30 34 35 35 20 30(32) 0D Extron Off

~XX455 1 7E 30 30 34 353520 310D On

~XX456 0/2 7E 30 30 34 35 36 20 30(32) 0D PJLink Off

~XX456 1 7E 30 30 34 3536 20 31 0D On

~XX457 0/2 7E 30 30 34 35 37 20 30(32) 0D AMX Device Discovery Off

~XX457 1 7E 30 30 34 3537 20 31 0D On

~XX458 0/2 7E 30 30 34 3538 20 30(32) 0D Telnet Off

~XX458 1 7E 30 30 34 3538 20 31 0D On

~XX39 1 7E 30 30 33 39 20 31 0D Input Source HDMI1

~XX397 7E 30 30 33 39 20 37 0D HDMI2

~XX39 5 7E 30 30 33 39 20 35 0D VGA1

~XX39 6 7E 30 30 33 39 20 36 0D VGA2

~XX39 10 7E 30 30 33 3920 31 30 0D Video

~XX100 1 7E 3030 31 303020310D Source Lock On

~XX100 0 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX101 1 7E 3030 31303120310D High Altitude On

~XX101 0 7E 30 30 31 30 31 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX102 1 7E 3030 31303220310D Information Hide On

~XX102 0 7E 3030 31303220 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX103 1 7E 3030 31303320310D Keypad Lock On

~XX103 0 7E 3030 31 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 0 7E 30 30 3334 3820300D Display Mode Lock Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 20 31 0D On

~XX195 0 7E 30 30 31 39 35 20 30 0D Test Pattern None

~XX195 1 7E 3030 31393520310D Grid(White)

~XX1953 7E 3030 3139352033 0D Grid(Green)

~XX195 4 7E 30 30 31 39 35 20 34 0D Grid(Magenta)

~XX1952 7E 30 30 31 39 3520 32 0D White

~XX192 0 7E 30 30 31 39 32 20 30 0D 12V Trigger Off

~XX192 1 7E 3030 31393220310D On

~XX104 1 7E 30 30 31 30 34 20 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX105 1 7E 3030 31 30 35 20 31 0D Advanced Direct Power On On

~XX105 0 7E 30 30 31 30 35 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1130 7E 3030 31313320 300D Signal Power On Off

~XX113 1 7E 3030 31313320310D On

~XX106 n 7E 3030 313036 20 a 0D Auto Power Off n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(min) (5 minutes for each step).

~XX107 n 7E 3030313037 20a0D Sleep Timer n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39 30)
(min (30 minutes for each step).

~XX1151 7E303031313520310D Quick Resume  On

~XX1150 7E 3030 31 313520300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX114 1 7E 3030 31313420310D Power Active (<=0.5W)
Mode(Standby)

~XX114 0 7E 30 30 31 31 34 20 30 0D Eco. (0/2 for backward compatible)




~XX109 1 7E 3030 313039 20 31 0D Lamp Reminder On

~XX109 0 7E 30 30 31 30 39 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX110 1 7E 3030 31313020310D Brightness Mode Bright

~XX110 2 7E 30 30 31 31 30 20 32 0D Eco

~XX110 3 7E 3030 31 31 30 20 33 0D Eco+

~XX110 4 7E 30 30 31 31 30 20 34 0D Dynamic

~XX111 1 7E 3030 31 31 3120 31 0D Lamp Reset Yes

~XX111 0 7E 3030 31 31 3120 30 0D No (0/2 for backward compatible)
~XX322 0 7E 3030 3332322030 0D Filter Reminder Off

~XX322 1 7E 3030 3332322031 0D 300 hrs

~XX3222 7E 3030 3332322032 0D 500 hrs

~XX3223 7E 3030 3332322033 0D 800 hrs

~XX322 4 7E 30303332322034 0D 1000 hrs

~XX323 1 7E 30 30 33 32 33 20 31 0D Filter Reset Yes

~XX323 0 7E 30 30 33 32 33 20 30 0D No (0/2 for backward compatible)
~XX112 1 7E 3030 31 31 3220 31 0D Reset Yes

SEND to emulate Remote

~XX140 10 7E 30303134302031300D Up

~XX140 11 7E 30303134302031310D Left

~XX140 12 7E 3030 31343020 31 320D Enter (for projection MENU)

~XX140 13 7E 3030 3134302031330D Right

~XX140 14 7E 3030 3134302031340D Down

~XX140 15 7E 3030 3134302031350D Keystone +

~XX140 16 7E 3030 3134302031360D Keystone -

~XX140 17 7E 3030 3134302031370D Volume -

~XX140 18 7E 30303134302031380D Volume +

~XX140 19 7E 30303134 302031390D Brightness

~XX140 20 7E 3030 3134302032300D Menu

~XX140 21 7E 30303134 302032310D Zoom

~XX140 28 7E 30303134 302032380D Contrast

~XX140 47 7E 3030 3134302034 370D Source

SEND from projector automatically

232 ASCIl Code HEX Code Function Projector Return Description

when Standby/Cooling/Out of
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/
Lamp Hours Running Out/Cover Open

INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8/9 =
Standby/Cooling/Out of Range/
Lamp fail/Fan
Lock/Over Temperature/Lamp
Hours Running Out/Cover Open




READ from projector

232 ASCIl Code HEX Code

Function

Projector Return Description

~XX1211

7E 30 30 3132 3120 310D

Input Source Commands

Oka

a =0 None
a=2VGA-1
a=3VGA-2
a =5 Video
a=7HDMI1
a =8 HDMI2

~XX1221

7E 30 30 31 32 32 20 31 0D

Sofware Version

OKdddd

dddd: FW version

~XX123 1

7E 30 30 3132 33 20 31 0D

Display Mode

Oka

a =0 None

a =1 Presentation
a = 2 Bright/

a =3 Movie
a=4sRGB

a =5 User

a= 7 Blackboard
a=93D

a =12 DICOM SIM.

~XX124 1

7E 30 30 313234 2031 0D

Power State

OKn

n: 0/1 = Off/On

~XX1251

7E 30 30 31 32 35 20 31 0D

Brightness

OKn

~XX126 1

7E 30 30 31 32 37 20 31 0D

Contrast

OKn

~XX127 1

7E 30 30 3132 37 20 31 0D

Format

OKn

n: 1/2/3/5/6/7 =4:3/16:9/16:10/LBX/
Native/Auto

*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting

~XX128 1

7E 30 30 31 32 38 20 31 0D

Color Temperature

Oka

a=0 Standard
a=1 Cool
a=2 Cold

~XX1291

7E 30 30 31 32 39 20 31 0D

Projection Mode

OKn

n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/ Rear-
Desktop/ Front-Ceiling/ Rear-Ceiling

~XX150 1

7E 303031353020311D

Information

Okabbbbbccd
dddee

a = Power Status
a=0 Power Off

a=1 Power On

b = Lamp Hour (LED Hours)
bbbbb Lamp Hour (LED Hours)

¢ = Input Source
cc=00 None
cc=02 VGA1
cc=03 VGA2
cc=05 Video
cc=07 HDMI1
cc=08 HDMI2

d = Firmware Version
dddd Firmware Version

e = Display mode
ee=00 None

ee=01 Presentation
ee=02 Bright
ee=03 Movie
ee=04 sRGB
ee=05 User

ee=07 Blackboard
ee=09 3D

ee=12 DICOM SIM.

~XX1511

7E 30 30 31 35 31 20 31 0D

Model name

OKn

n:1/2/3=XGA/WGA/1080p

~XX108 1

7E 30 30 31 30 38 20 31 0D

Lamp Hours

OKbbbb

bbbb: LampHour

~XX108 2

7E 30 30 31 30 38 20 32 0D

Cumulative Lamp Hours

OKbbbbb

bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours

~XX87 1

7E 30 30 38 37 20 31 0D

Network Status

Okn

n=0/1 Disconnected/Connected




~XX3510 7E 30 30 33 353120 300D Fan1 speed(blower) Oka a=0000~9999

~XX352 1 7E 30 30 33 353220 310D System temperature Oka a=000~999

~XX353 1 7E 303033353320310D Serial number Okaaaaaaaaaa a=serial number string
aaaaaaa

~XX354 1 7E 303033353420310D Closed Captioning Oka a:0/1/2 = offlcc1/cc2

~XX355 1 7E 303033 353520310D AV Mute Oka a:0/1 = Off/On

~XX356 1 7E 3030 33 3536 20 31 0D Mute Oka a:0/1 = Off/On

~XX357 1 7E 303033353720310D LAN FW version Okeeeee eeeee = Software Version

~XX358 1 7E 30 30 33 3538 20 31 0D Current Lamp Watt Okaaaa aaaa=0000~9999
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Instalacja przy montazu sufitowym

W celu zastosowania zestawu do montazu sufitowego innych
firm nalezy upewni¢ sie, ze sruby do potaczenia zestawu z
projektorem, spetniajg nastepujace specyfikacje:

Typ Sruby: M4*3
Maksymalna dtugos$¢ Sruby: 11mm
Minimalna dtugos¢ sruby: 8mm

&

Nalezy pamigtac, ze
uszkodzenie w wyniku —
nieprawidfowe;j
instalacji, spowoduje
utrate gwarancji.

&

A Ostrzezenie: 0
1. Po zakupieniu
zestawu do montazu
sufitowego z
innej firmy nalezy . : = ]
sprawdzi¢, czy ‘
uzywany jest
prawidtowy rozmiar
Sruby. Rozmiary srub
zaleza od grubosci : 384,58
ptyty montazowe;j. | 13000
2. Nalezy zachowa¢ = : :
co najmniej 10 cm
odstepu pomiedzy
sufitem i dolng
czescig projektora.
3. Nalezy unika¢
instalowania
projektora w poblizu
zrodta ciepta.

L)

65,00

310,1
0088

Jednostka: mm
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Ogodlnoswiatowe biura Optoma

W celu uzyskania naprawy lub pomocy technicznej nalezy
skontaktowac sie z biurem lokalnym.

USA

3178 Laurelview Ct. (¢ 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA (5) 510-897-8601
www.optomausa.com (&) services@optoma.com
Kanada

3178 Laurelview Ct. (() 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA (5) 510-897-8601
www.optomausa.com (&) services@optoma.com
Ameryka Lacinska

3178 Laurelview Ct. () 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA (5) 510-897-8601
www.optomausa.com & services@optoma.com
Europa

42 Caxton Way, The Watford Business Park
Watford, Hertfordshire,

WD18 8QZ, Wielka Brytania (&) +44 (0) 1923 691 800
www.optoma.eu (&) +44 (0) 1923 691 888
Tel. serwisu: +44 (0)1923 691865  |&j service@tsc-europe.com
Benelux BV

Randstad 22-123 (&) +31(0) 36 820 0252
1316 BW Almere (&) +31 (0) 36 548 9052
Holandia

www.optoma.nl

Francja
Batiment E () +33 141461220
81-83 avenue Edouard Vaillant (5) +33 141469435

92100 Boulogne Billancourt, Francja & savoptoma@optoma.fr

Hiszpania

C/ José Hierro,36 Of. 1C (¢) +34 91 499 06 06
28522 Rivas VaciaMadrid, (&) +34 91670 08 32
Hiszpania
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Niemcy
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Duisseldorf,
Niemcy

Skandynawia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegia

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegia

Korea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,

seoul,135-815, KOREA

Japonia

OB S T XK E3-25-18
Bt A —T R
av &7 e #—:0120-380-495

Tajwan
12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,

Xindian Dist., New Taipei City 231,

Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

Chiny

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Szanghaj, 200052, Chiny

(&) +49 (0) 211 506 6670
(&) +49 (0) 211 506 66799
&

info@optoma.de

(¢) +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
@ info@optoma.no

() +82+2+34430004
+82+2+34430005

(&) info@os-worldwide.com
www.os-worldwide.com

(¢ +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550

& services@optoma.com.tw
asia.optoma.com

(¢ +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

(€] +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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Przepisy i uwagi dotyczace
bezpieczenstwa

Ten dodatek zawiera ogolne uwagi dotyczgce projektora.

Uwaga dotyczaca FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktére wykazaty, ze spetnia ograniczenia dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia
te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i
moze wypromieniowywac energie o czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie zostanie
zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac
szkodliwe zaktécenia komunikacji radiowe;j.

Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zaki6cenia nie wystapia w danej instalaciji.

Jezeli urzadzenie to powoduje uciazliwe zaktécenia odbioru radia i telewizji, co

mozna sprawdzi¢ poprzez wiaczenie i wytaczenie sprzetu, uzytkownik moze podjaé

probe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub wigcej nastepujacych srodkow:

< Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;j.

< Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzadzeniem i odbiornikiem.

< Podiaczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

< Kontakt z dostawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu utrzymania zgodnosci z przepisami FCC, wszystkie potaczenia z innymi
urzgdzeniami komputerowymi muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem kabli
ekranowanych.

Przestroga

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej zgody producenta, mogg
spowodowac pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania tego komputera przez
Federal Communications Commission (Federalna Komisja ds. Komunikacji).

Warunki dziatania

Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega

nastepujacym dwdém warunkom:

1. To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz

2. To urzadzenie musi akceptowac wszystkie odbierane zakiécenia, wigcznie z
zaktoceniami, ktére moga powodowac nieoczekiwane dziatanie.

Uwaga: Uzytkownicy z Kanady

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne ze kanadyjskim standardem ICES-003.

Remarque l'intention des utilisateurs canadiens
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.
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Deklaracja zgodnosci dla krajow UE

e Dyrektywa EMC 2004/108/EC (wtacznie z poprawkami)
e Dyrektywa niskonapieciowa 2006/95/EC
e Dyrektywa R & TTE 1999/5/EC (jesli produkt ma funkcje RF)

Instrukcje dotyczace usuwania

Tego urzadzenia elektronicznego po zuzyciu nie

nalezy wyrzuca¢ do $mieci. Aby zminimalizowac¢

zanieczyszczenie | zapewni¢ mozliwie najwigksze

zabezpieczenie srodowiska naturalnego, urzadzenie
I to nalezy poddac recyklingowi.
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